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Resumen 

 

 
La pandemia por coronavirus a nivel mundial, ha cambiado el rumbo de la educación, de 

presencial a remota, totalmente distinta. En respuesta a este contexto, se realizó una 

investigación con el objetivo de demostrar el efecto positivo del uso didáctico del procesador 

Publisher para potenciar el aprendizaje significativo en la competencia “explica el mundo 

físico basándose en conocimientos científicos sobre materia y energía, biodiversidad, tierra y 

universo” del área ciencia y tecnología en estudiantes de quinto grado de educación 

secundaria de la Institución Educativa Monseñor Juan Tomis Stack de la ciudad de Chiclayo. 

Se utilizó el diseño pre experimental con pre y pos prueba, a una muestra de 102 estudiantes 

seleccionados de manera no probabilística. Se aplicó un programa basado en actividades 

incorporadas en experiencias de aprendizaje propuestas por la estrategia Aprendo en casa del 

Ministerio de Educación. Los resultados obtenidos indican que el 72% de los estudiantes 

logran elevar su rendimiento académico tras la aplicación del programa, permitiendo que 

superen hasta en cinco (5) puntos en comparación a la prueba inicial. En tal sentido, la 

elaboración de material didáctico utilizando las bondades del procesador Publisher demostró 

su eficacia a lo largo de la competencia en estudio, lo que pone de manifiesto la importancia 

de las tecnologías de la información en el logro del aprendizaje activo y la necesidad de 

utilizarlas en los procesos de mediación, reforzamiento y retroalimentación docente en 

escenarios virtuales y/o presenciales. 

 
Palabras clave: Educación, ciencia y tecnología, aprendizaje activo, material didáctico, 

tecnología de la información. 
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Abstract 

 

 
The global coronavirus pandemic has changed the course of education, from face-to-face to 

remote, totally different. In response to this context, an investigation was developed with the 

objective of demonstrating the positive effect of the didactic use of the Publisher processor to 

promote meaningful learning in the competence “explains the physical world from scientific 

knowledge about matter and energy, biodiversity, earth and universe” of the area science and 

technology in students of fifth grade of secondary education of the Educational Institution 

Monseñor Juan Tomis Stack of the city of Chiclayo. The pre-experimental design with pre and 

post test was used, in a sample of 102 students selected in a non-probabilistic way. A program 

based on activities incorporated in learning experiences proposed by the I Learn at home strategy 

of the Ministry of Education was applied. The results obtained indicate that 72% of the students 

manage to raise their academic performance after the application of the program, allowing them 

to exceed up to five (5) points with respect to the initial test. In this sense, the elaboration of 

didactic material using the benefits of the Publisher processor demonstrated its efeectiveness 

throughout the competence under study, which highlights the importance of information 

technologies to achieve active learning and the need to use them in the mediation, reinforcement 

and feedback processes of teachers in virtual and/or face-to-face environments. 

 

 
 
Keywords: Education, science and technology, active learning, teaching material, information 

technology. 
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Introducción 

El aprendizaje significativo permite una alfabetización científico-tecnológica al fomentar el logro 

de competencias que atiendan la demanda de situaciones reales y cotidianas integrando cada vez 

más las habilidades, capacidades y estrategias de respuesta a un problema y fortaleciendo el 

pensamiento crítico y creativo que moviliza habilidades cognitivas de muy alto nivel, a fin de 

responder de manera acertada a los constantes cambios del siglo XXI. Por ello, las peculiaridades 

de la educación deben ser significativas, en este sentido, el rol del maestro es adecuar los 

elementos necesarios para que el estudiante sea el actor, no solo de su propio aprendizaje, sino 

que logre relacionarse con sus pares en su tarea educativa; para ello, se requiere que el proceso 

educativo sea intencional, planificado, sistémico, que considere individualidades, intereses y 

situaciones problemáticas de cada estudiante. 

La situación de pandemia por coronavirus en todo el mundo, ha impactado en la 

educación transformándola de una educación presencial a virtual, la que docentes y estudiantes, 

directamente involucrados, deben asumir como reto del siglo XXI. Una de las formas de 

responder a este contexto es con el uso de las Tecnologías de Información y Comunicación 

(TIC), que, en su afán de enfrentar el desafío, favorece la comunicación entre las personas, 

permite que el conocimiento se transfiera de manera rápida a cualquier lugar del mundo en 

tiempo récord; así mismo impacta en la sociedad, el quehacer humano y, sobre todo, en la 

educación. 

En esta línea, los docentes están llamados a utilizar estrategias diferentes que respondan a 

las demandas de una educación virtual, con el uso de recursos tecnológicos que permitan el logro 

de aprendizajes; sin embargo, la mayoría de ellos, no están suficientemente preparados para 

brindar una educación remota acorde al estilo y ritmo de aprendizaje del estudiante, que lleve a 

desarrollar competencias priorizadas. Cabe precisar, que existen factores limitantes en las 

familias: bajo nivel educativo y precarias condiciones económicas. 

Los resultados de la evaluación nacional ECE 2019, implementada por el Ministerio de 

Educación (MINEDU, 2019) no son alentadores, para el segundo grado de secundaria arrojan 

como medida promedio 567 en lectura y matemática, 501 en ciencia y tecnología, demostrando 

nivel de inicio en el logro de aprendizajes; en la Región Lambayeque, 564 corresponden a 

lectura, matemática 562 y 496 ciencia y tecnología, alcanzando nivel de logro en inicio. Por otro 
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lado, a nivel nacional los estudiantes en lectura se ubican así: Previo al inicio 17,7%, inicio 

42,0%, proceso 25,8% y satisfactorio 14, 55%. La Región Lambayeque en lectura alcanza previo 

al inicio 17,45%, inicio 44,6%, proceso 25,4% y satisfactorio 12,6%; en matemática previo al 

inicio 33,6%, inicio 34.8%, proceso 16,5% y en y satisfactorio 15,25%; en ciencia y tecnología, 

previo al inicio 10,3, inicio 46,3%, proceso 35,4% y satisfactorio 8,0%. 

De forma general, la educación está siendo cada vez más afectada por la emergencia 

sanitaria; entre las causas principales se encuentran la limitada conexión a la estrategia Aprendo 

en casa, escaso acompañamiento, retroalimentación y reforzamiento por los docentes, puesto que 

la mayor parte de ellos no están preparados para hacer frente a la modalidad a distancia y/o 

remota, caracterizada por ser diferida en tiempo y espacio entre los actores educativos. Por otro 

lado, el escaso acceso a medios digitales y tecnológicos de estudiantes, trae como consecuencia 

bajo nivel de aprendizaje en la mayoría de áreas curriculares, particularmente en ciencia y 

tecnología. 

En coherencia con la problemática en cuanto a competencias virtuales en maestros y para 

responder a las demandas del contexto, la pregunta de investigación fue ¿Cómo potenciar el 

aprendizaje significativo en la competencia “explica el mundo físico basándose en 

conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, biodiversidad, tierra y universo”, del área 

de ciencia y tecnología en los estudiantes de quinto grado de secundaria? 

Frente al problema se planteó como propósito demostrar el efecto del uso didáctico del 

procesador Publisher para potenciar el aprendizaje significativo en la competencia antes 

mencionada. En esta línea y con la finalidad de llegar al nivel de logro previsto y/o destacado en 

dicha competencia, el estudio abordó tres objetivos específicos: (1) Identificar el nivel actual del 

logro de aprendizaje en la competencia investigada (2) Determinar las características del uso del 

procesador Publisher para potenciar el aprendizaje significativo en la competencia en estudio y 

(3) Establecer una comparación de resultados de la preprueba y posprueba para determinar la 

eficacia del uso del Procesador Publisher en el logro de la competencia en investigación, después 

de utilizar material educativo elaborado con el Procesador Publisher. 

En este sentido Avendaño et al. (2021), recomiendan incorporar las TIC como valor 

pedagógico en tiempos de crisis, en el proceso de enseñanza para lograr aprendizajes duraderos, 

puesto que el valor pedagógico en el uso de las TIC se muestra como un factor clave para la 

introducción de la enseñanza remota y un avance en los procesos de aprendizaje mediados por 
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las tecnologías. Así mismo Torres (2019), determina relación positiva alta entre alfabetización 

digital y aprendizaje significativo considerando las competencias del área ciencia y tecnología, 

Por lo tanto, estos y otros referentes motivaron el uso del procesador Publisher en la elaboración 

de material didáctico para desarrollar las experiencias de aprendizaje propuestas por el 

MINEDU, y así, fortalecer estrategias de enseñanza y alcanzar el nivel de logro previsto y/o 

destacado de los estudiantes. 

Este estudio pre experimental responde al paradigma positivista y enfoque cuantitativo, la 

estrategia metodológica se fundamentó en el diseño de un solo grupo con pre prueba y pos 

prueba, los datos conseguidos en esta investigación fueron objeto de descripción, análisis e 

interpretación, a fin de centrarse en los objetivos y ultimar con una comunicación clara del 

estudio. La observación científica permitió conocer el nivel de logro de los aprendizajes en la 

competencia “explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia 

y energía, biodiversidad, tierra y universo del área ciencia y tecnología” en estudiantes de quinto 

grado de educación secundaria de la Institución Educativa Monseñor Juan Tomis Stack de la 

ciudad de Chiclayo, en el periodo académico 2021. Se aplicó un pre test estructurado a 102 

estudiantes seleccionados de manera no probabilística, las preguntas a los discentes estuvieron 

dirigidas al logro de la competencia en estudio; así, se planteó un programa basado en 

actividades incorporadas en experiencias de aprendizaje propuestas por la estrategia Aprendo en 

casa del MINEDU. 

De lo dicho anteriormente, el aporte que brinda esta investigación es muy valioso y 

significativo, en función a la respuesta que deben dar los docentes en un contexto de educación 

remota, las estrategias que han de aplicar y el material didáctico a utilizar por los estudiantes de 

acuerdo a sus diversos estilos y ritmos de aprendizaje. Así mismo, el diseño y elaboración de 

trípticos, boletines, afiches, entre otros, haciendo uso del procesador Publisher, ha permitido 

obtener material didáctico de calidad e impacto en formato de fácil acceso (JPG) que ha sido 

compartido, observado y utilizado directamente por el estudiante mediante las herramientas 

virtuales WhatsApp y Telegram tanto en reuniones sincrónicas como asincrónicas; de modo tal 

que, el estudiante ha obtenido el nivel de logro previsto y destacado en la competencia 

priorizada, alcanzando aprendizajes duraderos para la resolución de problemas. 

Finalmente, con la investigación realizada, además de beneficiarse la población escolar 

en estudio, que recibió el programa, también tendrá un impacto social y educativo positivo en su 
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entorno más cercano; al mismo tiempo, será un precedente para ser utilizado por docentes de 

otras áreas de Educación Básica Regular (EBR). 

 

 

 

Revisión de la Literatura 

Antecedentes del Estudio 

Morán (2018), en relación a tecnología empleada por el docente, tuvo como propósito 

investigar métodos académicos utilizados para apoyar el trabajo independiente de estudiantes en 

instituciones educativas de Ecuador, con estudios semipresenciales en horario nocturno. En tal 

sentido, empleó la investigación mixta con diseño concurrente, analizando de manera paralela 

datos cuantitativos y cualitativos, en una población de 254 docentes que realizaban jornada 

laboral nocturna atendiendo a estudiantes que no habían concluido su escolaridad. Utilizó un 

instrumento (cuestionario) para recoger datos cuantitativos, analizados estadísticamente con el 

programa SPSS. Así mismo, empleó guías de entrevista y de grupos de discusión para recoger 

datos cualitativos, examinados a través del programa ATLAS.ti. Los resultados mostraron 

dificultades frente al uso de las TIC, tales como ausencia de modelo semipresencial y programa 

institucional para integrarlos en instituciones educativas, escaso apoyo del estado en la 

modalidad semipresencial de jornada nocturna, inexistencia de plataforma tecnológica en los 

procesos educacionales, incongruente organización y gestión de las TIC, pocos recursos y 

medios tecnológicos, y por último limitada infraestructura tecnológica. Se concluyó que los 

docentes reconocen que las TIC son importantes en su labor educativa, actuando de forma 

positiva en la forma semipresencial; sin embargo, muestran actitud negativa hacia el uso de las 

mismas con fines educativos, debido a restricciones de acceso que encuentran en la unidad 

educativa. 

La investigación realizada por Torres (2019), estuvo orientada a identificar relaciones 

entre aprendizaje significativo y alfabetización digital, utilizando el método hipotético deductivo 

de diseño no experimental correlacional y de corte transversal; la población fue 120 estudiantes 

de primero y segundo de secundaria. Para cada variable se emplearon cuestionarios con 

preguntas cerradas. Los resultados establecieron relaciones de significatividad para las tres 

competencias. Entre las conclusiones destaca una relación significativamente alta entre variables 
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en estudio, lo que indica que se logran mejores resultados en el aprendizaje cuando se potencia la 

alfabetización digital. 

Por su parte Salica (2019), para estudiar los efectos de las tecnologías utilizó modelos 

didácticos a los que comparó apoyándose en la teoría de la carga cognitiva, luego de realizar 

secuencias de enseñanza y aprendizaje. Para tal fin, usó un indicador cuantitativo indirecto con el 

propósito de medir la carga cognitiva en alumnos de física y química divididos en dos grupos. Se 

aplicó un pre test y pos test. Entre los resultados, se observó que uno de los grupos no evidenció 

diferencias antes y después de las actividades desarrolladas, en tanto que el otro grupo, demostró 

avances en su aprendizaje colaborativo. La conclusión de la investigación manifiesta que el 

aprendizaje cooperativo es eficaz y se potencia utilizando procesadores de información. 

Lema y Meza (2021), con el objetivo de diseñar un modelo educativo que contenga 

estrategias que conformen una guía efectiva en la aplicación de recursos tecnológicos para ser 

utilizados en la estimulación del aprendizaje, realizaron una investigación con enfoque 

cualitativo y cuantitativo que destaca metodologías de los niveles teórico y empírico y muestra la 

formación de los docentes, la construcción que deben tener las aulas y el nivel de administración 

de herramientas que debe adquirir el maestro. Para tal efecto, se revisó documental de 25 papers 

de las bases de datos Esmerald Insight y repositorios de la UEES, Google académico, 

considerando las variables recursos tecnológicos y estimulación del aprendizaje de los 

estudiantes del bachillerato. Se tuvo en cuenta opiniones de 25 docentes y 132 estudiantes, 

utilizando como instrumento de recojo de datos la encuesta. El 95% de los encuestados 

consideran que las TIC facilitan su aprendizaje. Se concluyó que los recursos tecnológicos son 

indispensables para el aprendizaje de los estudiantes, los cuales responden a procesos de cambios 

sustanciales que se han venido dando en los últimos años. 

Espinoza et al. (2018), con la finalidad de analizar el beneficio y la importancia del 

empleo de las tecnologías de la información y las comunicaciones en los procesos de enseñanza 

y aprendizaje en instituciones de educación básica de la ciudad de Machala, realizaron una 

investigación sustentada en métodos de observación científica, análisis documental, análisis 

sintético y estadístico. En el estudio se aplicó una entrevista semiestructurada a 160 estudiantes, 

determinando que el empleo de las TIC en las clases se restringe a un grupo de recursos y no se 

explotan de forma suficiente la variedad y posibilidades didácticas y metodológicas que ofrecen. 

Los resultados develan que la generalidad de estudiantes (71%) considera insuficiente la 
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infraestructura tecnológica con que cuentan los centros educacionales; el otro 29% que opina lo 

contrario, corresponde a escuelas privadas. Así mismo, los procesadores de texto se orientan 

básicamente a realizar tareas y trabajos fuera de clase. Concluyen que el uso de las TIC en 

educación brinda innumerables posibilidades para que los actores de la gestión educativa, 

docentes y estudiantes, se vean involucrados en nuevas formas de acción pedagógica. 

En torno al conectivismo y su relación con el aprendizaje, López (2020), presenta un 

artículo en el que ha recopilado información científica referente al tema, con la finalidad de 

analizar el rol del docente y del estudiante, según los conceptos teóricos del conectivismo. 

Plantea los fundamentos teóricos y concluye que el docente cumple un papel de guía, facilitador 

e impulsor de las conexiones en redes de aprendizaje y promotor del desarrollo de habilidades 

conectivas; mientras que, el estudiante, en su rol de aprendiz, adquiere autonomía y construye la 

red de aprendizaje colectivo, participando de manera activa en el flujo del conocimiento. 

Manifiesta, además, la importancia del conectivismo en espacios virtuales, facilitando el 

encuentro, conectividad, conocimiento y convivencia académica entre actores educativos. En 

conclusión, el autor manifiesta que la existencia del conectivismo es una propuesta en el proceso 

de aprendizaje, puesto que, la educación implica la movilización de los sujetos en escenarios 

complejos para dar respuesta con metodología apropiada e inteligencia pertinente. 

Al respecto Cruz y Pozo (2020), con la intensión de identificar el estado del arte sobre la 

formación investigativa con el uso de las TIC en estudiantes universitarios a través de una 

revisión documental de artículos relacionados con la temática durante los años 2009-2019, aplicó 

una encuesta mediante correo electrónico a docentes universitarios de Loja. Los resultados 

identificaron categorías que expresan el papel de las TIC en el logro del perfil de indagación e 

investigación; así mismo, establecieron indicadores que determinaron la frecuencia de empleo de 

procesadores de texto, buscadores de internet, foros de grupos científicos, percibiéndose algunas 

limitaciones en la formación. En tal sentido, concluyeron que existe gran demanda en el uso de 

las TIC, por lo que se debe disponer de un enfoque didáctico-pedagógico orientado al 

autoaprendizaje que permita generar conocimiento científico a fin de innovar para transformar el 

contexto. 
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Bases Teóricas 

Teoría del Aprendizaje Significativo de Ausubel 

A decir de Ausubel (citado por Chiguala, 2019), el centro de atención es el estudiante o 

aprendiz, quien aprende, en la medida de lo que conoce o del conjunto de conceptos que tiene 

como previos al nuevo conocimiento y cómo estos se relacionan. Por lo tanto, según él, se debe 

dar prioridad a conocer la estructura cognitiva del estudiante, con la finalidad de darle la 

orientación adecuada al nuevo conocimiento (información). En este sentido, una enseñanza de 

calidad se encaminará a construir conocimiento, suscitar cambio conceptual y proporcionar 

aprendizaje significativo. 

 
Teoría del Conectivismo 

Siemens (citado por Gargicevich 2020), refiere, el conectivismo es una teoría del 

aprendizaje para la era digital, integra diversos principios que han sido estudiados por teorías 

como la del caos, redes, complejidad y teoría de auto-organización. En tal sentido, afirma que el 

aprendizaje es la suma de lo que sucede al interior de situaciones con elementos cambiantes y 

que no siempre se encuentran monitoreados por los individuos. De igual forma, manifiesta que el 

aprendizaje considerado como un conocimiento que se puede aplicar, puede residir fuera del 

individuo o encontrarse dentro de una organización o una base de datos, orientado a vincular 

información especializada. Entonces, las conexiones son más importantes que nuestro estado 

actual del conocimiento, cuando nos permiten aprender más. Además, explica que el 

conectivismo se sustenta en principios que cambian rápidamente, debido a que en forma 

acelerada se va obteniendo nueva información. En consecuencia, es vital saber diferenciar 

información importante de la que no lo es; así mismo, reconocer si la nueva información altera 

decisiones tomadas con anterioridad. 

 
Aprendizaje significativo 

Definición 

Al respecto Ausubel (citado por Trujillo, 2020) afirma que será significativo un 

aprendizaje en la medida que relacionen los contenidos con los saberes previos del estudiante y 

no de manera arbitraria. En este sentido, una relación sustancial y no arbitraria se ha de entender 
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como la relación de la idea o concepto con aspectos relevantes que se encuentran en la estructura 

cognoscitiva del estudiante. 

Así mismo Garcés et al. (2018), repasan las características más importantes, 

requerimientos, factores, entre otros, necesarios del aprendizaje significativo a fin de lograr la 

asimilación de la información en la estructura cognitiva; vale decir, el estudiante debe ser capaz 

de desarrollar sus propias habilidades y destrezas. En ese sentido, el docente ha de conocer los 

diferentes estilos de aprendizaje, sus preferencias, necesidades con el propósito de programar 

actividades y/o sesiones que conecten la estructura cognitiva del nuevo conocimiento con el 

previo, puesto que ningún aprendizaje inicia en cero. El significado nuevo, podemos entenderlo 

como un proceso mediante el cual la nueva información o nuevo conocimiento se relaciona de 

modo no arbitrario y sustantivo, es decir de manera no literal con la estructura cognitiva del 

sujeto que aprende. 

En concordancia con Salgado (2022), el aprendizaje significativo ocurre cuando los 

aprendices están ubicados en los niveles apropiados del desarrollo cognitivo que les corresponde, 

sin forzar procesos mentales a las competencias y/o capacidades que el docente piensa que 

pueden desarrollar los estudiantes; entonces, es de vital importancia la influencia de los 

estímulos que recibe del entorno; por ello, cabe especificar que las estrategias instruccionales son 

aquellas que elabora y utiliza el profesor para mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje. En 

esa línea, el autor considera que la teoría del aprendizaje significativo es cognitiva de 

reestructuración, una teoría psicológica que se construye a partir del enfoque organicista del 

sujeto, centrada en el aprendizaje creado en un ambiente escolar. A todas luces, se trata de una 

teoría constructivista, puesto que el que genera y construye su aprendizaje es el propio individuo- 

organismo-sujeto. 

 
Estrategias para propiciar Aprendizaje Significativo 

En torno a ello, Quiroga et al. (2021) indican que entre las estrategias que permiten 

generar aprendizaje significativo se encuentran los distintos tipos de evaluación como sumativas, 

formativas y diagnósticas, donde asume capital importancia la rúbrica como herramientas de 

apoyo al proceso de aprendizaje; en esta línea, los autores consideran la evaluación formativa 

como valiosa, porque permite recoger información a medida que los procesos se están 

desarrollando, con la finalidad de mejorarlos; así mismo, mencionan que, según Carlessi, la 
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evaluación debería contribuir en forma eficaz a la mejora del aprendizaje, quien, además, sugiere 

tres principios básicos: El primero, para evaluar tareas, es necesario diseñarlas como estímulo de 

prácticas para el aprendizaje entre los pares; en este sentido, alinear objetivos, contenidos y 

tareas de evaluación permitirá un aprendizaje activo y alcanzar las metas. El segundo, en la 

evaluación deben estar directamente involucrados los estudiantes a través de criterios de calidad 

sobre su propio rendimiento y el de sus compañeros; en esa medida, la participación en 

autoevaluación, evaluación de pares y retroalimentación de los compañeros, lleva a una mejor 

comprensión de los objetivos de aprendizaje. El tercero, el docente brindará una oportuna 

retroalimentación a fin de fortalecer aprendizajes actuales y futuros; así, la retroalimentación 

adecuada y pertinente compromete al alumno en su proceso de aprender. 

Esto quiere decir que entre las estrategias indispensables para el aprendizaje significativo 

se encuentran las evaluaciones, especialmente la evaluación formativa que se genera 

desarrollando actividades que constituyen una evaluación de proceso, esto permite brindar 

reforzamiento y retroalimentación oportuna por parte del maestro. 

 
Aprendizaje significativo y sus beneficios en la práctica pedagógica 

A decir de Gómez et al. (2019) el aprendizaje significativo es una de las prácticas más 

interesante en la actualidad que potencia el desarrollo escolar, ya que despierta el interés y 

construye el conocimiento con la orientación docente y participación discente, a partir de 

conocimientos previos ampliados con la guía del maestro. De ahí que el estudiante se siente 

motivado a complementar lo que ya sabe considerando sus necesidades e intereses. En 

consecuencia, el aprendizaje resulta significativo y duradero. En tal sentido, será conveniente 

hacer uso de situaciones cotidianas de aprendizaje para darle mayor significatividad, más aún, si 

se realiza en equipos de estudiantes donde las diferentes apreciaciones enriquecen la práctica, 

resaltando el valor de lo aprendido. 

 
Aprendizaje significativo y TIC 

En torno a ello Changoluisa (2021) manifiesta que las TIC actualmente brindan un sin 

número de herramientas virtuales y digitales que favorecen las estrategias docentes en su afán 

por lograr aprendizajes activos en estudiantes. En este sentido, se han realizado investigaciones 

que dan como resultado la permanente necesidad de actualización docente en el uso de las TIC, a 
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fin de aplicar recursos innovadores que permitan mejorar las estrategias que utilizan para generar 

nuevos conocimientos, desarrollar competencias comunicativas y colaborativas, haciendo uso de 

recursos tecnológicos y digitales en la ruta de una enseñanza más activa. 

Por otro lado, Gilardoni (2021), en un estudio de casos referido a los trabajos prácticos en 

una cátedra de profesorado en la que se incorporó la mediación de la Tecnología de la 

Información y Comunicación al aprendizaje significativo, concluye que las actividades de 

aprendizaje comienzan a mostrar diversas formas de adquirir significado, auto organizar, 

organizar, procesar y compartir la información, favoreciendo otras maneras de aprender; sin 

embargo, el docente debe promover propuestas pedagógicas sustanciales mediadas por la 

tecnología, con la finalidad de desarrollar el aprendizaje autónomo, la transferencia a través de 

habilidades cognitivas, metacognitivas, reflexivas, críticas y autorreguladoras. En tal sentido, la 

autonomía implica que el estudiante tome decisiones sobre cómo aprender, reflexione sobre las 

herramientas a utilizar, el momento apropiado para trabajar y resolver los problemas de manera 

consciente para alcanzar sus metas. 

 
Uso didáctico de Publisher 

Tecnologías de la información y comunicación en el proceso de enseñanza – aprendizaje 

Según Carrera y Villegas (2020) hacer uso de las tecnologías de la información supone 

identificar procesos de innovación en diferentes entornos que permiten construir espacios de 

aprendizaje interactivos y dinámicos. Como ejemplo, mencionan los cambios generados 

referidos a la forma tradicional del aprendizaje centrada en el docente; sin embargo, debe ser 

enfocada en el discente; así mismo, señalan que, actualmente la comunicación suele estar 

influenciada por la tecnología de la información; entonces, se puede hacer uso de medios o 

instrumentos que sirvan de enlace para el intercambio de opiniones. 

Por otro lado, los autores mencionados, indican que las TIC afectan positivamente la 

planeación del proceso enseñanza – aprendizaje, puesto que es necesario tener en cuenta 

intereses, necesidades y características del alumno; así como, asignatura, metodología y 

estrategias. Utilizando estas tecnologías cambiamos a un nuevo modelo didáctico constituido por 

trabajo en red, de esa manera, se fortalece la iniciativa del proceso formativo al discente, que 

trabajará cooperativamente con la finalidad de acceder a la información que se presenta en 

diversos formatos, como audio, video, texto, etc. En este cambio, el maestro asume nuevos roles 
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en los cuales debe priorizar las bondades tecnológicas y brindar espacios para establecer la 

interacción entre los estudiantes. Así mismo, consideran que el manejo de softwares generales 

como procesadores de texto (v.g. Publisher), base de datos, hojas de cálculo, entre otros, resultan 

de gran ayuda, en diversos aspectos para facilitar la elaboración y presentación de tareas, 

organizar información, gestionar material didáctico que favorezca la parte académica de los 

estudiantes y sean capaces de desenvolverse mejor en un ambiente cada vez más competitivo. 

 
Impacto de las TIC en el aprendizaje 

A decir de Aparicio (2018), el ambiente educativo tradicional se ha transformado a partir 

de la incorporación de las TIC, con el interés de promover el trabajo en equipo orientado a crear 

entornos simbólicos, representar, procesar y difundir la información; de esta forma, innovación y 

creatividad tanto de estudiantes como docentes, se ve motivada. En este sentido, el gran reto de 

la educación actual para los maestros es valorar el potencial pedagógico que tienen las TIC e 

integrarlas en estrategias de enseñanza, a fin de lograr aprendizajes significativos. En esta línea, 

la función de las tecnologías de la información y comunicación es mediar el aprendizaje, debido 

a que cambian el contexto tecnológico de la educación tradicional generando procesos de 

aprendizaje más exploratorios, flexibles y cooperativos. Ahora bien, el uso de las TIC en 

educación necesita estándares que optimicen los entornos de aprendizaje; uno de ellos es la 

creatividad e innovación que promueven el pensamiento creativo y el desarrollo de procesos y 

productos innovadores. Por otro lado, la comunicación y colaboración fortalecen la capacidad de 

trabajar y aprender de manera cooperativa; así como el pensamiento crítico y la toma de 

decisiones recobran gran importancia en la resolución de problemas. 

Con estos estándares e indicadores, la escuela ha de realizar un diagnóstico de su 

contexto educativo particular para fijar líneas de acción orientadas al logro de aprendizajes 

significativos. 

 
Procesadores de texto 

En Rivadeneira y Villegas (2018) encontramos que procesadores de texto, son 

aplicaciones que nos facilitan formatos para redactar documentos. En esa medida, los utilizamos 

para crear documentos simples o complejos, incluyendo imágenes, gráficos e incluso formularios 

para complementar la realización de un trabajo. Estas herramientas virtuales permiten elaborar 
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de forma creativa el material didáctico que servirá de insumo en actividades de aprendizaje 

considerando los diversos ritmos y estilos que tienen los estudiantes para aprender. 

 
Procesador Publisher 

Al respecto Rivadeneira y Villegas (2018) indican que este procesador corresponde a una 

aplicación que tiene como finalidad proporcionar funciones para crear, diseñar y publicar 

trabajos con el propósito de una mejor comunicación de mensajes e ideas. Manifiestan, que 

cuenta con plantillas que facilitan el diseño de monografías, sobres, invitaciones, boletines, 

trípticos, entre otros. En este procesador se puede insertar cuadros de textos autónomos, 

imágenes, figuras, las mismas que tienen la posibilidad de ser personalizadas, además de crear 

diseños coloreados y/o utilizados a partir de plantillas. 

En ese sentido, el Procesador Publisher como programa nos permite realizar calendarios, 

folletos, anuncios, volantes, cartas, además, brinda oportunidades de diseño y creación de 

manera fácil de revistas escolares, así como diversos tipos de documentos (carteles, pancartas, 

invitaciones); así mismo, al realizar un proyecto, pueden intervenir varias áreas del conocimiento 

para trabajar de manera conjunta. También existe la posibilidad de convertir la revista en formato 

web y publicarla. El procesador Publisher se caracteriza por presentar plantillas localizadas en la 

página inicial del programa cuya finalidad es ayudar a los usuarios a crear diversos tipos de 

publicidades. Por otro lado, permiten la manipulación de diversos formatos, habilitan varias 

opciones como WordArt que facilita el ordenamiento de palabras, diseño de frases y/o títulos 

completos de manera creativa y elaboración de logotipos, entre otros. 

El procesador Publisher es un buen elemento para la educación, ya que cuenta con varios 

atributos. Sirve para docentes y estudiantes, a los maestros les da ideas de cómo tener un material 

didáctico que beneficie el aprendizaje del alumno; mientras que, en el caso de los estudiantes, 

éstos tienen la oportunidad de realizar trabajos en formatos diversos (trípticos, folletos, boletines,  

etc.); en este sentido, el estudiante lo único que debe hacer es editar un diseño planteado por el 

programa, logrando de esta manera un trabajo bueno y sencillo. 
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Materiales y Métodos 

Para dar respuesta a los objetivos planteados y considerando su propósito, se seleccionó un 

estudio de tipo pre experimental, respaldado en el paradigma positivista y con enfoque 

cuantitativo según Hernández y Mendoza (2018). En tal razón, la estrategia empleada fue, el 

diseño de un solo grupo con pre prueba y posprueba. Así, los datos conseguidos en esta 

indagación fueron objeto de descripción, análisis e interpretación, a fin de centrarse en los 

objetivos y finalizar con una comunicación clara de la investigación. En este caso el diseño se 

plasma en la esquematización siguiente: 

 

G: O1 X O2 

Donde 

G: Estudiantes. 

O1: Preprueba. 

X: estímulo (Uso didáctico del Procesador Publisher). 

O2: Posprueba. 

 
En lo que toca a la población muestral, estuvo conformada por cinco grupos de 

estudiantes de quinto grado del nivel secundaria. De manera concreta, las edades de los alumnos 

evaluados fluctuaron entre los 16-20 años, pertenecientes a ambos sexos, estudiantes que 

desarrollaron el área de ciencia y tecnología en la I.E. Monseñor Juan Tomis Stack de la ciudad 

de Chiclayo. Las características básicas de la población en la investigación seleccionada por 

método no probabilístico con carácter intencionado como lo manifiesta Sánchez et al. (2018), se 

muestran enseguida. 
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Tabla 1. Población muestral de estudio, alumnos del quinto grado, Periodo académico 2021. 
 

 
 

Fuente: Nómina de matrícula 2021 

La Tabla 1 muestra que la población en estudio estuvo constituida por 5 grupos que 

incorporaron 102 estudiantes, así, los grupos A y B, están integrados por 23 discentes cada uno; 

los grupos C y D se encuentran formados por 18 estudiantes cada uno; mientras que, el grupo E, 

cuenta con 20 estudiantes. 

 
Se consideraron principalmente al igual que Gómez et al. (2016), criterios de selección 

como homogeneidad, accesibilidad y representatividad de los sujetos en evaluación. Los 

referidos, están ligados a particularidades de edad, sexo y nivel de logro de aprendizaje en la 

competencia “explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre materia y energía, 

biodiversidad, tierra y universo”. Es necesario recalcar que, estando la población conformada por 

sujetos en edad escolar, fue conveniente contar con el consentimiento informado por el padre de 

familia y/o apoderado a fin de poder participar en el estudio. Así, la población muestral cumple 

con criterios mínimos y suficientes, lo que ameritó la ejecución del trabajo de campo en 

coherencia con las necesidades y asumir la generalización de los resultados, primordial 

característica de las investigaciones cuantitativas. 
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Figura 1. Población de estudiantes según sexo. alumnos del quinto grado. Periodo 

académico 2021. 
 

Fuente: Nómina de matrícula 2021 

Adicionalmente al número total de estudiantes, identificamos también la forma cómo 

estaban conformados los grupos, considerando el sexo, con la finalidad de mostrar los criterios 

de selección de los sujetos en evaluación; en la investigación se consideraron estudiantes de 

ambos sexos, identificándose 52 varones y 50 mujeres en total. 

En lo que se refiere a las técnicas e instrumentos de recolección de datos, uno de los 

recursos más factibles con que cuenta el docente para realizar evaluación y recoger información 

relevante de manera grupal o personal, en el aula o fuera de ella, es la técnica de psicometría, la 

misma que se empleó con el instrumento, test de aprendizaje significativo de la competencia 

“explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, 

biodiversidad, tierra y universo”, constituyendo soporte virtual utilizado en el contexto que se 

vive por efecto de la pandemia por coronavirus. 

El test contiene 16 preguntas, dirigidas a medir el aprendizaje significativo en la 

competencia en estudio, el mismo que fue sometido a los procesos de validez y confiabilidad. 

El primer paso fue obtener la validez de contenido, para ello, se utilizó una guía que 

verifica aspectos de claridad, coherencia y relevancia de los ítems cuantificados por la V de 

Aiken, “pues es un coeficiente de fácil cálculo y garantiza resultados sustentados en técnicas 

estadísticas que contribuyen a proporcionar calidad de los instrumentos de medida con fines de 

investigación” (Pastor, 2018, p. 193) Al respecto, se consideró cinco jueces, especialistas del 
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área ciencia y tecnología con grado de magister y doctor, dando como resultado, valores muy 

altos al calificar con 95% la herramienta en cuestión. 

El segundo paso, siguiendo a Mayorga et al. (2020), como parte del marco metodológico, 

se instaló la prueba piloto a fin de asegurar la validez del procedimiento de medida y determinar 

la confiabilidad del instrumento; así mismo, se evalúo la idoneidad de la guía utilizada para la 

obtención de datos. El instrumento aplicado de manera preliminar fue sometido a mecanismos de 

fiabilidad, a través del coeficiente KR20, luego de aplicarse una prueba piloto a catorce 

estudiantes de similares características, pero de distinta identidad que la muestra ordinaria, 

obteniendo como resultado el valor de 0.884, rango de magnitud muy alto. La fórmula utilizada 

fue la siguiente: 

 

Tabla 2. Niveles de coeficiente de Kuder Richardson de la población en estudio. 
 

Nota. Palella &Martínez (2012, p.169). 

 
 

En cuanto al método utilizado, Manterola et al. (2018) señala que en investigación la 

confiabilidad engloba a precisión, consistencia y reproducibilidad y que corresponde a una 

propiedad psicométrica que garantiza la ausencia de error en la medición, por ello, debe ser 

seleccionada considerando las particularidades. En este efecto, se empleó el coeficiente Kuder 

Richardson con la finalidad de ser coherente con la organización dicotómica de las respuestas. 

En seguida se muestra la operacionalización de las variables, proceso que sirvió en la 

construcción del instrumento y programa. 
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Tabla 3. Operacionalización de variables, dimensiones e indicadores para determinar el uso didáctico del procesador 

Publisher para potenciar el aprendizaje significativo. 
 

Varia 

ble 

Definición conceptual de la variable Definici 

ones 

Definición conceptual de la 

dimensión 

Indicadores Instrumento Codifica- 

ción 

Rangos 

 

 

VI: Uso 
didáctico 
del 
procesad 
or 
Publisher 

Se refiere a utilizar las tecnologías de la 
información que supone identificar 
procesos de innovación en diversos 
entornos, con la finalidad de construir 
espacios educativos interactivos y 
dinámicos, que faciliten la elaboración de 

material didáctico para fortalecer el 
aprendizaje activo. (Carrera y Villegas, 
2020). Un entorno virtual con estas 
características es el procesador Publisher. 

 

 

 

Diseño del 
programa 

Diseñar un programa supone describir 
objetivos, seleccionar y secuenciar 
contenidos y actividades, así como 
especificar la metodología y formas de 
evaluación incluyendo adecuación al 
currículo, al aula y a los contextos 

educativos para los cuales se diseñan 
(Centro Virtual Cervantes [CVC], 
2021párr. 1). 

-Cualidades básicas 
de la propuesta– 
proyectividad. 

-Claridad. 
-Consistencia 
teórica. 

-Calidad técnica. 
-Metodología. 
-Extensión. 
-Evaluabilidad. 

 
 

Guía de 
observación: 

Juicio de 

expertos para 
evaluar la 
propuesta 
académica. 

 

 

 

Preguntas 
cerradas. 

Escala de 
valoración 
Muy baja: 
0-20 

Baja: 21-40 
Intermedia: 
41-60 

Alta: 61-80 
Muy alta: 
81-100 

   
 

Saberes 
previos 

Son los conocimientos, concepciones, 
representaciones, vivencias, creencias, 
emociones y habilidades adquiridos 
previamente por el estudiante, con 
respecto a lo que se propone aprender 
al enfrentar la situación significativa. 
(Ministerio de Educación, 2017). 

 

Expresión de 
conocimientos 

previos 

 

 

 

 

 
Test de 
aprendizaje 
significativo de 
la competencia 
“Explica el 

mundo físico 
basándose  en 
conocimientos 
sobre los seres 
vivos, materia y 

energía, 
biodiversidad, 
tierra   y 
universo. 

  

 

 

Logro de 
aprendizaje: 
Inicio: 0-10 
Proceso: 
11-13 
Logro 
previsto: 

14-17 
Destacado: 
18-20 

VI: 
Aprendi- 
zaje 

significat 
i-vo 

 

 
El aprendizaje significativo es una de las 
prácticas más interesantes que potencia el 
desarrollo escolar, ya que despierta el 
interés y construye el conocimiento con la 
orientación docente y participación 
discente a partir de conocimientos previos 
amplios con la guía del maestro. 

 

 

 
Anclaje 

Se entiende a la categoría de análisis 
puentes cognitivos y anclajes como 
sistemas de relaciones abstractas que 
se encuentran en el cerebro humano 
que relacionan conocimientos previos 
con los nuevos datos e información que 
el educando ha de incorporar en las 
estructuras cognitivas como resultado 

del acto educativo. (Flores, A. 2020). 

Manipulación de 
información 

científica 

 
Preguntas 
cerradas 

Estrategias de 
organización 

 

   
Transferen 

cia del 
conocimie 

nto 

Es el conjunto de actividades dirigidas 

a la difusión de conocimientos, 
experiencias y habilidades con el fin de 
facilitar el uso, la aplicación y la 
explotación del conocimiento y las 
capacidades en investigación, 

desarrollo e innovación (Touriñán, 
José. 2019). 

Coherencia de los 

datos en la nueva 
información 

  

  
Aplicación del 

nuevo aprendizaje 
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Otro punto importante son los métodos de investigación, se utilizaron una combinación 

de ellos, valiéndose de procedimientos teóricos como el inductivo-deductivo empleado a lo largo 

de la investigación, fundamentalmente para establecer de qué manera corresponde el diseño del 

programa con los resultados encontrados; analítico-sintético para el análisis y fundamentos 

teóricos; métodos matemáticos para tratar la variable objeto de estudio y métodos empíricos, con 

el uso del instrumento antes señalado (Burgo et al., 2019). Así, una combinación de métodos 

permite que el estudio realizado adquiera eficacia. 

De los procedimientos empleados para reforzar el trabajo investigativo, inicialmente, se 

eligió la población objeto de estudio y estableció contacto para lo cual se realizaron las gestiones 

necesarias con las autoridades de la institución educativa. Luego, se diseñó el instrumento de 

recojo de información para someterlo a procesos de validez y confiabilidad, de manera que fue 

posible su aplicación con el objeto de obtener información. 

En cuanto al trabajo de campo, se consideraron procesos concretos. En principio, se tuvo 

claridad en los objetivos del estudio. Luego, se seleccionó la población o muestra de estudiantes 

participantes. Posteriormente, se diseñó y aplicó la técnica e instrumento construido. En seguida, 

se contactó con la población indicada, cumpliéndose con el rigor científico en cada paso. Así 

también, se sometió al juicio de expertos, las actividades que formaron parte de las experiencias 

de aprendizaje propuestas en la estrategia Aprendo en casa del Ministerio de educación para la 

investigación “uso didáctico del Procesador Publisher para potenciar el aprendizaje significativo 

en la competencia explica el mundo físico”. Al respecto, conviene decir que se tomaron en 

cuenta otros procesos elementales como elaboración del marco teórico definitivo de la 

investigación, procesamiento y análisis de los datos, cuyos resultados permitieron desarrollar 

discusión teórico-empírica. Para terminar, se redactó el informe final con todos los elementos 

contemplados en la guía protocolar de la universidad. 

En lo que toca al plan de procesamiento de la información, se organizaron las datas en el 

programa estadístico EXCEL considerando variables y dimensiones que ordenan los datos que 

resultan de la investigación. Como herramienta para procesar, fue utilizado el mismo recurso, 

alcanzando así la sistematización de los resultados a través de tablas y gráficos que expresan el 

nivel de logro de aprendizaje de los estudiantes en estudio con los criterios previamente 

definidos para tal propósito. Así, en la matriz de consistencia, se consolidan los elementos 
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metodológicos presentes en el estudio, puesto que cumplen la función de soporte a la 

investigación realizada. 

Tabla 4. Matriz de consistencia-Aspectos fundamentales de la investigación para determinar el 

uso didáctico del procesador Publisher para potenciar el aprendizaje significativo. 
 

Formulación del 

problema 

Objetivos Hipótesis Variables y 

dimensiones 

 

 

¿Cómo potenciar 
el aprendizaje 

significativo en la 

competencia 

“explica el 

mundo  físico 

basándose  en 

conocimientos 

sobre los seres 

vivos, materia y 

energía, 

biodiversidad, 

tierra y universo”, 
del área  de 

ciencia y 
tecnología en los 

estudiantes de 

quinto grado de 

secundaria? 

Objetivo general: Demostrar el efecto del uso 

didáctico del procesador Publisher para potenciar el 

aprendizaje significativo en la competencia “explica el 

mundo físico basándose en conocimientos sobre los 

seres vivos, materia y energía, biodiversidad, tierra y 

universo” del área ciencia y tecnología en estudiantes 

del quinto grado de secundaria. 

Objetivos específicos: 

● Identificar el nivel actual del logro de aprendizaje en 
la competencia “explica el mundo físico basándose en 

conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, 

biodiversidad, tierra y universo”, del área Ciencia y 

Tecnología en los estudiantes de quinto grado de 

secundaria. 

● Determinar las características del uso del procesador 

Publisher para potenciar el aprendizaje significativo en 
la competencia “explica el mundo físico basándose en 

conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, 

biodiversidad, tierra y universo”, del área ciencia y 

tecnología en los estudiantes de quinto grado de 

secundaria. 

● Establecer una comparación de resultados de la 

preprueba y posprueba para determinar la eficacia del 

uso del Procesador Publisher en el logro de la 

competencia “explica el mundo físico basándose en 

conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, 

biodiversidad, tierra y universo”, del área ciencia y 
tecnología en estudiantes de quinto de secundaria, 

después de utilizar material educativo elaborado con el 

Procesador Publisher. 

 

 

 

El uso didáctico 

del procesador 

Publisher permite 

potenciar el 

aprendizaje 

significativo en la 

competencia 

“explica el 

mundo físico 

basándose  en 

conocimientos 

sobre los seres 
vivos, materia y 

energía, 

biodiversidad, 

tierra y universo” 

del área ciencia y 

tecnología”  en 

estudiantes del 

quinto grado de 

secundaria. 

 
 

Variables: 

VI: 

Uso didáctico 

del procesador 

Publisher. 

 

VD: 

Aprendizaje 
significativo. 

 

 

 

Dimensiones: 

-Saberes 

previos. 

-Anclaje. 
-Transferencia 

del 
conocimiento. 

-Diseño del 

programa. 

Tipo de 

investigación- 

diseño 

 

Población, muestra y muestreo 

 Técnicas e 

instrumentos 

Investigación 
básica,  de 

paradigma 

positivista con 

enfoque 

cuantitativo,  de 

tipo descriptiva, 

analítica   e 

interpretativa. 

El diseño pre- 

experimental con 

pre y pos prueba. 

Población: En el contexto del estudio realizado, se ha considerado como 
parte de la población 102estudiantes del quinto grado del nivel secundaria 

de la institución educativa Monseñor Juan Tomis Stack de la ciudad de 

Chiclayo. 

Muestra: 102 participantes que respondieron al programa y que cuentan 

con niveles de logro en la competencia en estudio. 

Muestreo: no probabilístico. 

Técnica: 
de campo 

(encuesta) 

Instrumento: 

Guía de 
aprendizaje 

significativo. 
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Cabe mencionar que fueron tomadas en cuenta algunas consideraciones éticas como la 

presentación de una premisa en la parte inicial del test de aprendizaje significativo que circuló 

virtualmente en formulario de Google, a fin de desarrollar el consentimiento informado de los 

participantes. Esta autorización voluntaria reguló tanto la participación, como la divulgación de 

resultados; pero considerando mantener el anonimato y el uso de códigos para los examinados. 

Así mismo, se destaca la veracidad durante la circulación de las guías para validar el cuestionario 

primero y, el programa después, documentos entregados a expertos. En torno al uso de datas, 

estas fueron tratadas de manera fidedigna a la realidad con que fueron recogidas. Del mismo 

modo, sobresale la cualidad del instrumento, valorada con el método de confiablidad a partir de 

los datos obtenidos en la prueba piloto, para la que el punto de partida también fue la aceptación 

y permisos de las personas evaluadas, constituyendo así un grupo enriquecedor y colaborador en 

todo momento del estudio. 

 
Resultados y discusión 

 

 
En línea con los objetivos planteados, el acápite desarrolla la presentación de los principales 

hallazgos del estudio. Así mismo, estos se discuten en relación a otros trabajos de carácter 

empírico y la teoría científica existente. 

 
Nivel actual del logro de aprendizaje en la competencia “explica el mundo físico basándose 

en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, biodiversidad, tierra y universo”, 

del área ciencia y tecnología en los estudiantes de quinto grado de secundaria. 

Los resultados de la evaluación previa son los detallados en la tabla. 
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Tabla 5. Nivel de logro de la competencia explica el mundo físico (Pretest). 
 

Fuente: Pre test Nivel de logro de la competencia 

 
La tabla indica que, del total de estudiantes evaluados, el 95,17% se ubica en el nivel de 

inicio y en proceso. Estos datos son corroborados con el resultado del estadígrafo (Tabla 5), que 

indica una media aritmética equivalente a 10.69 puntos, siendo el grupo homogéneo con un 

CV=16.78%. El puntaje que se repite con mayor frecuencia es 10, encontrando a la vez, que el 

50% de los evaluados tiene calificaciones inferiores a 10 y la diferencia porcentual superiores al 

valor indicado. 

 
En este contexto, Ministerio de Educación (MINEDU, 2019), en sus evaluaciones 

nacionales de logro de aprendizaje, reporta que más del 81% de los estudiantes evaluados en 

nuestra región Lambayeque se encuentran en niveles de logro previo al inicio, en inicio y en 

proceso; por lo tanto, presentan dificultades para lograr el perfil de egreso de los estudiantes 

considerando el enfoque de indagación y alfabetización científica y tecnológica. 

La problemática descrita afecta directamente el logro de la competencia en investigación, 

esta situación justifica el uso del procesador Publisher como una estrategia de elaboración de 

material didáctico que responda a las necesidades de aprendizaje a fin de lograr aprendizaje 

significativo. 
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Figura 2. Resultados del diagnóstico al aplicarse el pre test. 
 

 

Fuente: Pre test Nivel de logro de la competencia 

 
Lo que observamos es la situación diagnóstica de los estudiantes del quinto grado del 

nivel secundaria, que fue identificada al aplicar el pre test; los mayores porcentajes se observan 

en el logro alcanzado en inicio y en proceso. Al respecto, en inicio observamos una frecuencia de 

52 estudiantes con 50.98% y en proceso, 46 estudiantes, representados por el 45.09%. 

 

 

 

 
Características esenciales del programa “Uso didáctico del procesador Publisher para 

potenciar el aprendizaje significativo en la competencia explica el mundo físico” 
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El Programa uso didáctico del Procesador Publisher para potenciar el aprendizaje 

significativo se fundamenta en dos teorías, una, la del aprendizaje significativo de Ausubel, que 

prioriza la estructura cognitiva del estudiante con la finalidad de darle orientación adecuada al 

nuevo conocimiento, y otra, la teoría del conectivismo conocida también como teoría del 

aprendizaje para la era digital. Este programa tiene como propósito, demostrar el efecto del uso 

didáctico del procesador Publisher para potenciar el aprendizaje significativo en la competencia 

“explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía,  

biodiversidad, tierra y universo, del área ciencia y tecnología en los estudiantes de quinto grado 

de secundaria”. 

El programa en mención está estructurado en 6 experiencias de aprendizaje propuestas 

por el MINEDU a través de la estrategia Aprendo en casa y comprende 10 actividades 

distribuidas en 10 semanas, cada una de ellas con una duración de 4 horas pedagógicas (40 

minutos cada hora), las mismas que se describen a continuación: 

Actividad de aprendizaje 1. “Comprendemos la medicina tradicional a la luz de la 

ciencia”. El propósito fue que los estudiantes empleen el conocimiento científico para explicar  

algunos casos de cómo funciona la medicina tradicional. Con ayuda del procesador Publisher se 

elaboró el material didáctico en formato imagen (más accesible para los estudiantes), a partir de 

insumos brindados por la estrategia Aprendo en casa, el cual fue compartido con los estudiantes 

a través de aplicativos WhatsApp y Telegram. Se plantearon interrogantes como ¿Qué tienen las 

plantas que pueden aliviar y curar algunos malestares y enfermedades? El desarrollo de la 

actividad se realizó considerando tres pasos. El primero, utilizando textos como “Conceptos 

claves para comprender la medicina tradicional”, “La muña y sus propiedades”, así como 

preguntas orientadoras para profundizar la información sobre la medicina tradicional, la 

fitoterapia y el caso de la muña. El segundo, elaborando un argumento a favor o en contra del 

uso de plantas como parte de la medicina tradicional, explicando con base en evidencias 

científicas que los principios activos de las plantas contribuyen a aliviar enfermedades y que 

estos principios se obtienen aplicando diferentes métodos de extracción. El tercero, 

fundamentando cómo la utilización de las plantas en la medicina tradicional alivia nuestras 

dolencias y, con los aportes de la ciencia y la tecnología, contribuyen en mejorar y conservar 

nuestra salud. 
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Actividad de aprendizaje 2. “Comprender las propiedades de la materia permite 

aprovecharlas para conservar la salud”. El propósito de la actividad fue conocer, aprender y 

analizar aspectos relacionados al estudio de los principios activos, cómo se determinan y la 

importancia de la comprensión sobre la estructura de la materia para realizar ese tipo de estudios. 

La actividad se realizó en tres momentos, bajo la guía de una hoja de ruta; el primero de ellos, 

utilizando textos como “Principios activos de las plantas”, “los principios activos están hechos de 

átomos y moléculas” y preguntas orientadoras. El segundo, conociendo la estructura, 

propiedades de la materia y cómo se determina el contenido de los principios activos de las 

plantas. El tercero, elaborando una explicación sobre de qué otras formas se podría aprovechar el 

conocimiento de la estructura y propiedades de la materia; cabe mencionar que, en todo el 

proceso de la actividad, docente y estudiantes, hicieron uso de material elaborado en el 

procesador Publisher. 

 
Actividad de aprendizaje 3. “Explicamos los aportes de la ciencia para la conservación 

de la salud”. Tuvo como propósito reconocer y valorar cómo el avance de la ciencia y la 

tecnología se ha traducido en aportes para la conservación de la salud. En esta actividad los 

estudiantes recibieron material didáctico elaborado en el procesador Publisher, observaron 

imágenes y con preguntas orientadoras realizaron comentarios con fundamentos científicos. Así 

mismo, se consideró la lectura “Aportes de la ciencia y la tecnología a la conservación de la 

salud” e interrogantes: ¿Cómo ha contribuido la ciencia a la conservación de la salud?, ¿Qué 

tomaron como base los científicos para el diseño de los equipos de apoyo para la conservación de 

la salud?, ¿Cuál crees que ha sido el rol de los conocimientos básicos acerca de la estructura de 

la materia?, ¿Qué crees que habría sucedido si no se hubiera desarrollado la investigación 

básica? Posteriormente los estudiantes elaboraron sus argumentos ayudados por el procesador 

Publisher y otros aplicativos, sobre si la ciencia y la tecnología han contribuido a la conservación 

de la salud, remarcando el rol que ha cumplido la investigación básica en ese proceso. 

 
Actividad de aprendizaje 4. “Analizamos y explicamos los resultados del Proyecto 

Genoma Humano”. El propósito de la actividad fue que el estudiante revise los resultados del 

Proyecto Genoma Humano para entender semejanzas y diferencias de nuestra especie y 

reflexione sobre el respeto y la buena convivencia. Para desarrollar la actividad, los estudiantes a 
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partir del material didáctico elaborado con el procesador Publisher, realizaron lectura de textos 

como “Resultados del Proyecto Genoma Humano”, “Impacto científico del Proyecto Genoma 

Humano (PGH) en biología y medicina” y “Breve historia del concepto de raza”. Así mismo,  

respondieron interrogantes que, luego del análisis científico y tecnológico, permitieron construir 

premisas con fundamento en la información científica presente en los recursos; a partir de lo cual 

elaboraron una propuesta sustentada científicamente en torno a la no discriminación, utilizando 

la estrategia del programa. 

 
Actividad de aprendizaje 5. “Explicamos las propiedades físico-químicas para el uso 

responsable del plástico”. El propósito de la actividad fue explicar con base en fundamentos con 

respaldo científico, la composición química del plástico y su impacto en el ambiente y la salud. 

Con el material elaborado en el procesador Publisher, los estudiantes reflexionaron a partir de 

preguntas, realizaron lectura de textos como “La gran problemática ambiental de los residuos 

plásticos” y “Peligros para la salud humana de los micro plásticos en los alimentos”; luego, 

plantearon conclusiones y reflexiones sobre ¿Cómo la composición química del plástico afecta 

los ecosistemas y la salud? Finalmente, utilizando las bondades de dicho procesador, 

construyeron su plan de acción sobre la gestión del plástico para el cuidado del ambiente y la 

salud en su familia y comunidad. De esta forma, comprendieron las propiedades físicas y 

químicas del plástico con la finalidad de argumentar su posición frente al uso responsable y 

disminuir su impacto en el ambiente y la salud. 

 
Actividad de aprendizaje 6. “Explicamos el origen del agua y su distribución en 

diversas fuentes”. El propósito de la actividad fue identificar el origen del agua y su distribución 

en diversas fuentes en nuestro país; para ello, se utilizó información elaborada en el procesador 

Publisher, a partir de textos como “El origen e importancia del agua”, “Fuentes del agua en el 

Perú” e infografías en torno al ciclo hidrobiológico y el origen del agua. Los estudiantes se 

orientaron por interrogantes como ¿Cuál es la razón o razones para que nuestro país sea el octavo 

a nivel mundial en recursos hídricos? y ¿Por qué un país como el Perú que tiene una relevante 

hidrodiversidad no puede dar respuesta a las necesidades de las poblaciones con déficit hídrico? 

El producto de esta actividad fue sustentar acciones para el uso sostenible del agua considerando 
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su acceso como un derecho e incluir innovaciones en las tecnologías existentes en el proceso de 

filtración. Lo hicieron utilizando las características de diseño del mencionado procesador. 

 
Actividad de aprendizaje 7. “Identificamos tecnologías para la adquisición, cuidado y 

mantenimiento sostenible del agua”. El propósito que se cumplió fue identificar las tecnologías 

ancestrales y contemporáneas que garantizan el cuidado y mantenimiento para el uso sostenible 

del agua en nuestras familias, región y país. Para el desarrollo de la actividad, utilizamos material 

didáctico elaborado en el procesador Publisher en formato imagen (JPG), se elaboró una hoja de 

ruta con todos los momentos de la actividad de aprendizaje: Preguntas orientadoras para un 

diálogo familiar, por ejemplo, ¿Cómo obtenían y cuidaban el agua nuestros ancestros?; 

observación de videos, lectura de textos informativos tales como “Tecnologías ancestrales y 

contemporáneas para el uso sostenible del agua”. Finalmente, los estudiantes plantearon sus 

propuestas de solución para el uso sostenible del agua (agua potable, agua de lluvia, etc.), las que 

fueron evaluadas considerando el criterio explica en base a conocimientos científicos que la 

formación del agua es el resultado de la evolución química de la Tierra y de la forma cómo está 

distribuida. El estudiante fundamentó sus propuestas en torno al conocimiento y uso de las 

tecnologías sostenibles para la obtención de agua y su impacto en la sociedad y el ambiente. Las 

propuestas fueron presentadas utilizando dicho procesador. 

 
Actividad de aprendizaje 8. “Comprendemos el efecto de los desechos sólidos en la 

salud”. El propósito de la actividad fue comprender el efecto de los desechos sólidos en la salud 

a partir de fuentes con respaldo científico, que brinden información para la elaboración de 

argumentos en la dimensión de la ciencia y el ambiente a fin de elaborar un ensayo. Con la ayuda 

de material didáctico elaborado en el procesador Publisher, en formato imagen, inicialmente, se 

realizó un diálogo sobre algunas situaciones que se generan en fiestas de la ciudad para, a partir 

de ello, responder la interrogante: ¿Como estudiante qué acciones propondrías para que los 

residuos sólidos no permanezcan mucho tiempo? Posteriormente, se dio lectura a textos 

informativos “El Tecnopor: la amenaza invisible”, “La acumulación de residuos sólidos puede 

generar afectaciones a la salud de la población”. A continuación, se respondió interrogantes 

relacionadas a las enfermedades producto de la acumulación de residuos sólidos y la 

contaminación. El producto de esta actividad fue la elaboración de textos argumentados en 
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teorías científicas y confiables que guarden relación con los puntos y lecturas tratadas, diseñados 

y presentados utilizando formatos del procesador en estudio. 

 
Actividad de aprendizaje 9. “Elaboramos propuestas para la buena gestión de los 

residuos sólidos orgánicos e inorgánicos”. Con el propósito de elaborar propuestas para la buena 

gestión de los residuos sólidos orgánicos e inorgánicos se preparó material didáctico utilizando el 

procesador Publisher. La actividad inició con la lectura de un caso relacionado con el mal uso de 

residuos sólidos y a partir de interrogantes los estudiantes identificaron el destino de los desechos 

sólidos en la localidad y las actividades que realizan las autoridades frente a este problema; así 

mismo, plantearon algunas acciones para la buena gestión de desechos sólidos en la localidad. 

Además, utilizaron lecturas informativas como “Gestión para la disposición final de los residuos 

sólidos”, ¿Dónde va nuestra basura?, en las que se brindaron recomendaciones para mejorar la 

gestión de los residuos sólidos municipales, así como información relevante sobre el destino final 

de los mismos. Por último, los estudiantes a partir de la comprensión de información con base 

científica sobre los efectos de los desechos y materiales contaminantes, diseñaron y elaboraron 

propuestas para la buena gestión de residuos sólidos, argumentando con evidencias una postura 

crítica frente al manejo inadecuado de los residuos y planteando alternativas de solución, 

mediante el procesador Publisher, 

 
Actividad de aprendizaje 10. “Explicamos las alteraciones en las funciones de algunos 

sistemas humanos ante actos de inseguridad ciudadana”. El propósito de la actividad fue conocer 

el funcionamiento del cerebro y diversos neurotransmisores frente a situaciones de peligro. A 

partir de la información brindada, los estudiantes diseñaron un organizador gráfico, mostrando la 

relación entre los sistemas nervioso, endocrino y circulatorio, así como entre diversos órganos 

frente a situaciones de peligro, sirviéndose del procesador Publisher. Inicialmente, dialogaron en 

familia en torno a la inseguridad ciudadana y los efectos que produce sobre las personas; 

posteriormente, reflexionaron a partir de interrogantes como ¿Algunos de nuestros familiares han 

experimentado este tipo de situaciones?, ¿Qué sensaciones creemos que han tenido?, ¿Qué 

órganos y sistemas humanos creemos que interactúan ante una situación de peligro? 

Posteriormente, realizaron lectura de los textos “Qué ocurre en el cerebro cuando tenemos 

miedo” y “PNP brinda consejos ante situaciones de robo”. Finalmente, usando plantillas del 
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procesador Publisher en formato de imagen, elaboraron propuestas de acción para actuar de 

forma adecuada ante un acto de inseguridad ciudadana, las cuales fueron incluidas en un plan de 

prevención. 

 
Con respecto a la metodología, en el afán de promover el desarrollo de destrezas 

investigativas, se abordaron métodos significativos como aula invertida, talleres, aprendizaje 

basado en problemas (ABP), método de casos, preguntas intercaladas, exposición-diálogo, 

aprendizaje autónomo, trabajo colaborativo. No cabe duda, que, de manera transversal, el uso de 

recursos TIC, como conjunto de herramientas digitales, cumplió su función a través de los 

aplicativos WhatsApp y Telegram, utilizados por la situación de los estudiantes en lo que se 

refiere a tipo de conectividad. Por otro lado, las diversas estrategias docente en los procesos de 

mediación, reforzamiento y retroalimentación, así como el material didáctico que se fue 

elaborando en formato JPG (imagen), permitieron en escenarios no presenciales no solo el 

desarrollo del área, sino también, la realización de investigaciones de los estudiantes en la fase 

de aplicación o trabajo de campo, por ejemplo, en el diseño de instrumentos para ser aplicados 

sincrónica y asincrónicamente (guías de observación-observación de vídeos; cuestionarios, 

formularios Google, entrevistas-vía WhatsApp y Telegram, y/o vía telefónica). 

En lo que toca a la evaluación del programa, ésta se materializó en tres modalidades, 

diagnóstica (rúbrica), formativa (mediante una escala de estimación) y sumativa (rúbrica), 

considerando el instrumento propuesto por los autores Aliaga et al. (2021), quienes, en su 

investigación presentan una rúbrica analítica socioformativa que permite establecer el nivel de 

dominio de habilidades, destrezas y capacidades investigativas. Luego de las etapas 

metodológicas aseguran que el instrumento posee validez de contenido, además de ser entendible 

para la población objetivo y confiable. 

Por último, desde una visión científica, el programa uso didáctico del Procesador 

Publisher para potenciar el aprendizaje significativo en la competencia explica el mundo físico, 

se ajustó a una realidad concreta y contextualizada, el mismo que fue validado mediante el 

método de juicio de expertos, obteniendo una valoración de 96,6 puntos en promedio. Este 

resultado nos permite validar características como pertinencia, relevancia, originalidad, 

viabilidad de la propuesta, comprobadas en todo el proceso de su ejecución. Las actividades de 

aprendizaje incluidas en la propuesta han garantizado el logro de la competencia en estudio. Así 
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mismo, la calidad técnica, metodología, extensión, la explicitud en los objetivos y la fácil 

materialización de la evaluación indican que la propuesta ha logrado potenciar el aprendizaje 

significativo en la competencia mencionada. 

Es preciso mencionar que se ha comprobado el impacto positivo del programa, puesto 

que fue compartido con docentes del área ciencia y tecnología que laboran en la Región 

Lambayeque y otras regiones del Perú (ver anexo G), quienes al desarrollarlo han visto su 

efectividad en el aprendizaje significativo de los estudiantes. 

 

 

Comparación de resultados de la preprueba y posprueba para determinar la eficacia del 

uso del Procesador Publisher en el aprendizaje significativo de la competencia explica el 

mundo físico 

 
En primer lugar, se detalla el resultado de la pos prueba aplicada a los estudiantes para luego 

comparar con los hallazgos preliminares a través del uso de estadígrafos. 

 
Tabla 6. Nivel de logro de la competencia explica el mundo físico (Pos Test). 

 

Fuente: Resultados de aplicación de pos Test. 

 
Según la Tabla, del total de estudiantes evaluados, el 71,56% se ubica en los niveles de 

logro previsto y destacado. Estos datos son corroborados con el estadígrafo (Tabla 5), que 

identifica una media aritmética equivalente a 15.39 puntos, siendo el grupo homogéneo con un 

CV=18.89%. El puntaje que se repite con mayor frecuencia es 14, encontrando a la vez, que el 
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50% de los evaluados tiene calificaciones inferiores a 15 y la diferencia porcentual superiores al 

valor indicado. 

Al respecto Lema y Meza (2021), reportan que el 80% de estudiantes consideran que la 

utilización de equipos tecnológicos y tecnologías de la información en el aula, beneficia su 

aprendizaje y fortalece sus destrezas comunicativas; así mismo, gran porcentaje de docentes 

creen que la tecnología contribuye al aumento de conocimiento significativo. 

Según Espinoza et al. (2018), los recursos TIC utilizados en clase con estudiantes de 

EBR, como los procesadores de texto son muy socorridos por los docentes para la introducción y 

desarrollo de los contenidos en las sesiones de aprendizaje; sin embargo, este mismo recurso, por 

parte de los estudiantes, es orientado principalmente para la realización de tareas y trabajos extra-

clase. 

 
Figura 3. Frecuencia y porcentaje identificados en el pos test 

 

Fuente: Resultados de aplicación de pos test. 

 
En la figura observamos que, como resultado de la aplicación del programa, 73 

estudiantes se ubican en los niveles de logro previsto y destacado, con un porcentaje 

representativo de 71.56% 
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Tabla 7. Comparación de resultados pre test y post test. 
 

 
 

La tabla resumen del procesamiento estadístico de datos, indica que las diferencias entre 

la pre prueba y pos prueba en el logro de aprendizaje de la competencia en estudio, son 

marcadas; así, el puntaje mínimo en el pre test es 8, mientras que, en el pos test es 11; el puntaje 

máximo en el pre test es 15, mientras que, en el pos test es 20. Estos valores comprueban la 

eficacia del programa puesto que el coeficiente de variabilidad indica que se ha superado el nivel 

de logro de aprendizaje hasta en alrededor de 5 puntos (4.80). 

 
Los estadígrafos empleados permitieron evidenciar que el programa administrado en el 

grupo correspondiente, es eficaz, por haber logrado los resultados previstos en el estudio, 

superando en 4.80 puntos en comparación a la prueba inicial. Todo ello indica, que la 

mencionada estrategia académica, se ajusta de modo riguroso a una realidad concreta y 

contextualizada. Un estudio relacionado al presente, es el que realizaron Rivadeneira y Villegas 

(2018), sobre el uso de Microsoft Office en el aprendizaje de estudiantes de primer grado de 

bachillerato, quienes lograron demostrar, con 38%, que mantener entornos interactivos que 

motiven a los estudiantes, ayuda a la buena comunicación en el aprendizaje de una asignatura, 

logrando motivación e interés por aprender de manera significativa. 
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En resumen, queda comprobada la hipótesis planteada: El uso didáctico del procesador 

Publisher potencia el aprendizaje significativo en la competencia “explica el mundo físico 

basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, biodiversidad, tierra y 

universo”; situación que amerita que el estudio se siga aplicando en otras áreas y contribuya, de 

esa manera, a lograr las competencias que requiere el estudiante de educación básica regular de 

nuestra región y país. 
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Conclusiones 

1. En la investigación realizada se identificó que los estudiantes del quinto grado de 

secundaria, alcanzaron el nivel de inicio y proceso en la competencia “explica el mundo físico,  

basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, biodiversidad, tierra y 

universo”; suscitando de esta manera la necesidad de potenciar la alfabetización científica, a fin  

de lograr aprendizajes significativos que permitan al estudiante una respuesta acertada ante 

situaciones reales y cotidianas. 

 
2. En el estudio se determinó que el uso del procesador Publisher en la elaboración de 

material didáctico potencia el aprendizaje significativo en la competencia “ explica el mundo  

físico, basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, biodiversidad, tierra 

y universo”; originando de esta manera la necesidad de utilizar las bondades de formato, diseño, 

utilización de plantillas descargables, crear publicaciones en diversos formatos, entre otras, para 

facilitar la comprensión, argumentación y el dominio de la competencia en estudio. 

 
3. El programa uso del procesador Publisher en la elaboración de material didáctico, 

demostró su eficacia en el logro de la competencia “explica el mundo físico, basándose en 

conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, biodiversidad, tierra y universo”, 

existiendo diferencias notables en los resultados de la preprueba y posprueba, aceptándose de 

este modo la hipótesis planteada. Es importante visualizar de esta manera, la necesidad de 

utilizar las tecnologías de la información y comunicación que permitan al docente realizar los 

procesos de mediación y retroalimentación en escenarios virtuales y/o presenciales. 

 
4. En el ámbito académico y preparación de profesionales en la educación, los programas 

para potenciar el desarrollo individual y colectivo de experiencias de aprendizaje y/o proyectos 

de investigación e innovaciones pedagógicas y mejora de la calidad del servicio educativo en la 

escuela, como el desarrollado en este estudio, constituyen acciones que promueven en los 

estudiantes el logro de competencias para resolver problemas de su entorno. 
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Recomendaciones 

1. Capacitar oportunamente a los docentes en la conducción del proceso de enseñanza 

con dominio de los contenidos disciplinares y el empleo de estrategias y recursos pertinentes 

como el uso del procesador Publisher en la elaboración de material didáctico, para que todos los 

estudiantes cuenten con insumos que, si bien contienen información científica, ésta sea 

presentada de forma creativa, a fin de motivar la capacidad reflexiva y crítica que fortalece la 

solución de problemas relacionados con sus experiencias, intereses y contextos. 

 
2. Fortalecer el uso de recursos y tecnologías diversas y accesibles con capacitaciones 

docentes oportunas que permitan elaborar material didáctico utilizando el procesador Publisher, 

considerando los aprendizajes previstos y los ritmos, estilos de aprendizaje y las múltiples 

inteligencias de los estudiantes; facilitando de esta manera, el acceso y uso de la tecnología, 

especialmente aquella relacionada con la información y comunicación en el área ciencia y 

tecnología y otras de EBR. 

 
3. El programa didáctico ejecutado por mediación virtual, se debe implementar en la 

EBR, proporcionando elementos necesarios para la práctica docente, cuidando que las 

condiciones sean óptimas, e incluso diseñando espacios de exploración inicial en donde los 

maestros de forma colegiada realicen sus grupos de inter aprendizaje (GIAs), con la finalidad de 

elaborar material didáctico adecuado a las características del área y necesidades de los 

estudiantes; en este sentido, las Unidades de Gestión Local son las llamadas de manera directa a 

propiciar estos espacios, de tal forma que el aprender haciendo se convierta en una cultura 

innovadora. 

 
4. Las destrezas investigativas valoradas en el estudio han de servir para promover 

espacios donde se vincule la docencia con la investigación y sean proyectadas hacia la 

comunidad, como parte de la responsabilidad social, con el propósito de socializar las 

indagaciones y, en lo posible, emplear el conocimiento generado en la resolución de problemas 

concernientes a la práctica pedagógica. 
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Anexos 

 

Anexo A. Categorías y criterios de evaluación del Instrumento de medición: Test de 

aprendizaje significativo de la competencia “Explica el mundo físico basándose en 

conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, biodiversidad, tierra y universo. 
 



49 
 

 

 
 

Anexo B. Instrumento de medición. 
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Anexo C. Formulario de validez del instrumento 

 

 
GUÍA 

“VALIDEZ DE CONTENIDO MEDIANTE EL MÉTODO JUICIO DE EXPERTOS” 

 
I. Carta de presentación 

 
Honorable juez, siendo conocedor de su trayectoria académico-profesional e investigación, le 

solicito su apoyo para evaluar la validez de contenidos mediante el método de “Juicio de 

expertos” del instrumento, test de aprendizaje significativo de la competencia explica el 

mundo físico basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y energía, 

biodiversidad, tierra y universo. (ver anexo Nº 1), el mismo que se aplicará a una muestra 

seleccionada y tiene como objetivo, recoger información directa y confidencial para 

consolidar el estudio científico, titulado: 

USO DIDÁCTICO DEL PROCESADOR PUBLISHER PARA POTENCIAR 

EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO 

 
En coherencia con el propósito que se persigue, en el cuadro adjunto, se presentan los criterios 

de evaluación de los ítems que consolida la herramienta mencionada. 
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II. Datos del instrumento 
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III. Evaluación de los ítems: 

 
(Lee con detenimiento los ítems del instrumento y califique en una escala de 1 a 4 los 

criterios de claridad, coherencia y relevancia, así como puede emitir 

observaciones/recomendaciones justificadas). 
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Anexo D. Resultado de valoración del instrumento realizado por el juicio de expertos. 
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Anexo E. Ficha de observación del juicio de expertos para evaluar la propuesta 

académica. 
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Anexo E: Resultados de la aplicación preliminar del instrumento sometido a mecanismos 

de fiabilidad, a través del coeficiente KR20, luego de aplicarse una prueba piloto a 

catorce estudiantes. obteniendo el valor de 0.884, rango de magnitud muy alto. 
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Anexo F. Actividades de aprendizaje 

Programa: Uso del procesador Publisher para potenciar el aprendizaje significativo, 

organizado a partir de los insumos que brinda el MINEDU a través de la estrategia 

Aprendo en casa, comprende 10 actividades desarrolladas en 10 semanas, con una 

duración de 4 horas pedagógicas cadauna. las mismas que se describen a continuación: 

Actividad de aprendizaje 1 
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Actividad de aprendizaje 2 
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Actividad de aprendizaje 3 
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Actividad de aprendizaje 4 
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Actividad de aprendizaje 5 
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Actividad de aprendizaje 6 
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Actividad de aprendizaje 7 
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Actividad de aprendizaje 8 
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Actividad de aprendizaje 9 
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Actividad de aprendizaje 10 
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Anexo G. Impacto positivo del programa en el desarrollo de talleres sobre elaboración de 

recursos didácticos para implementar la enseñanza del área ciencia y tecnología en el 

contexto de educación a distancia a solicitud de UGEL Chiclayo y otras unidades de 

gestión. 

https://drive.google.com/file/d/1sHl-FDYzFsadsUoWcvy_Tr7SvCV3QtOQ/view 

https://drive.google.com/file/d/1sHl-FDYzFsadsUoWcvy_Tr7SvCV3QtOQ/view
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