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Resumen

Con el avance de la tecnologia, la alfabetizacion se orient6 a otros horizontes como la
ilustracion, el sonido y el texto surgiendo la alfabetizacion multimodal. En perspectiva, la
presente investigacion mejoro la produccion de cuentos fantasticos multimodales en estudiantes
de segundo grado de secundaria. Se disefid CrealLit sustentado en tedricos como Vigotsky,
Bloom y Todorov, con un enfoque cognitivo y funcional orientado a la Lingtistica del Texto,
el comunicativo textual y la mediacion literaria. La metodologia se cimentd en el enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada/cuasiexperimental. En la aplicacion del pretest, el grupo
experimental tuvo un puntaje de 13, encontrdndose en un nivel de inicio y en proceso, posterior
a la aplicacion del programa con el postest lograron un puntaje de 19, siendo descrito como
Logrado en las seis dimensiones: acceso al conocimiento narrativo, planificacion,
textualizacion, edicién ilustrativa, presentacion y socializacion. En conclusién, CreaL.it tuvo un
impacto a nivel institucional, mediante un reconocimiento a los directivos, docentes y
estudiantes; también se permitio difundir por la red social de Facebook el Libro de Cuentos
Fantasticos elaborado por adolescentes de 13 a 14 afios, alcanzando 200 interacciones y mas de
90 lecturas, en perspectiva, el comienzo a la generacion de comunidades lectoras.

Palabras clave: Literatura de ficcion, Tecnologia educacional, Literatura fantastica,
Textos multimodales, Alfabetizacion y Alfabetizacion digital.



Abstract

With the advancement of technology, literacy oriented to other horizons such as
illustration, sound and text emerged multimodal literacy. In perspective, the present research
improved the production of multimodal fantasy stories in second grade high school students.
CrealLit was designed based on theorists such as Vigotsky, Bloom and Todorov, with a
cognitive and functional approach oriented to Text Linguistics, textual communicative and
literary mediation. The methodology was based on a quantitative, applied/quasi-experimental
approach. In the application of the pretest, the experimental group had a score of 13, being in a
starting level and in process, after the application of the program with the posttest they achieved
a score of 19, being described as Achieved in the six dimensions: access to narrative knowledge,
planning, textualization, illustrative edition, presentation and socialization. In conclusion,
CreaL.it had an impact at the institutional level, through a recognition to the directors, teachers
and students; it also allowed the dissemination through the Facebook social network of the
Book of Fantastic Stories elaborated by adolescents from 13 to 14 years old, reaching 200
interactions and more than 90 readings, being the beginning of the generation of reading
communities.

Keywords: Fiction literature, educational technology, fantastic literature, multimodal
texts, literacy and digital literacy.



Introduccion

El 8 de septiembre de 1967 se instituyo el Dia Internacional de la Alfabetizacion en el
mundo, cuyo acto involucra una educacion de calidad para todos con innovacion educativa,
adaptabilidad social y uso de entornos digitales. No obstante, segun las ultimas cifras dadas por
la Unesco (21 de abril de 2020) a nivel mundial 1, 500 millones de educandos y 63 millones de
educadores de ensefianza en nivel primaria y secundaria se vieron afectados por la pandemia de
la COVID-19, que, en consecuencia, provoco el cierre de los centros educativos en 191 paises.
Con esta cifra, en correlacién con el desafio de la alfabetizacién, se deduce que los educandos
no han accedido a las clases de forma regular, y que de manera directa no han alcanzado el
logro de ciertas competencias en las areas disciplinares, incluyendo Comunicacion, cuyo rol es
contribuir a la disminucién de las personas que no saben leer ni escribir. Ademas, la
Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico (2020) menciond que los
educadores deben usar la tecnologia como un recurso para llegar al aprendizaje, donde se
propongan métodos mas innovadores.

Ante este panorama, desde lo internacional, Barrera (2016) precisO que la escritura
como habilidad cognitiva no esta alejada de la comunicacion verbal (escrita) destacando la
integracion de las tecnologias de la informacion y comunicacion. Inclusive se rescatd la
actividad educativa en Fuengirola (Espafia) quienes se basaron en el modelo finlandés que
cambid no el concepto de escritura sino la forma, ya no era un uso convencionalista (papel y
lapicero), mas bien se involucraron pantallas digitales, los procesadores de texto y los softwares
que son predeterminados en los PC. Aquello es un aspecto relevante del término alfabetizacion
(leer y escribir) ocasionando un giro semantico hacia el plano de lo digital o electrénico
(Fundacién Telefonica, 2014).

Con la revolucion digital, término acufiado por Ramonet (2011), la tecnologia tuvo
énfasis en la utilidad del ser humano, ya sea una lectura en fisico pasé a un diario digital, o la
sustitucion del libro por un e-book o un PDF. Vasquez y Varas (2019), en su estudio, destaca
dos términos claves como el paradigma multimodal y la competencia multimedial. En relacion
con la investigacion, los textos multimodales sustituyen lo verbal por lo visual, grafico u otras
caracteristicas donde no solo se involucre texto y oralidad. Y en la multimedialidad se define
como la capacidad que contiene un programa o plataforma digital en el que convergen tres
elementos: texto, imagen y sonido (Salaverria, 2005). Dichos conceptos son necesarios conocer
para que las futuras propuestas orientadas a la alfabetizacion se orienten al uso de la tecnologia
con fines practicos, interactivos y sociales, para asi estar cerca a los intereses del nativo digital
(Prensky, 2010), considerando al acceso a la informacion como una de las necesidades de
atencion inmediata.

Ante las referencias de alfabetizacion, los textos multimodales y el uso de la tecnologia
en los procesos de aprendizaje, en el Per( es frecuente la aplicacion de las pruebas ECE
(Evaluacion Censal de los Estudiantes), las cuales arrojaron un porcentaje diagndstico sobre la
realidad educativa del pais cuyos datos fueron preocupantes. Para el afio 2016, los resultados
sobre la utilidad de los tipos de textos en aula indicaron que el 70 % de educadores consideran
a los textos narrativos. Y a nivel de lectura solo se obtuvo un 13.7 % como rango satisfactorio,
mientras que los estudiantes del porcentaje restante se encontraban en el estado de proceso.
Otra dificultad encontrada es la concepcion curricular que se tiene sobre los tipos de textos, sus
géneros y modalidades discursivas. La evaluacion llevada a cabo a nivel nacional por la
Direccion Regional de Educacion Apurimac (2018) categoriz6 al texto N.° 2 “Justicia para



alcalde de Oronccoy” como género narrativo y especie noticia. Pero, acorde a la clasificacion
de Loureda (2003), se encajé la noticia en la modalidad discursiva del género informativo,
obviando el narrativo. Por eso todo proceso de evaluacion debe partir de la planificacion del
material educativo contextualizado a la teoria y realidad social.

Por otro lado, a nivel de la regién, Lambayeque; se arrojaron los siguientes datos sobre
el estado de lectura (leer y escribir): previo al inicio de un 18.4 %, en inicio 39.8 %, en proceso
28.0 % y con denotacion satisfactorio solo un 13.7 % (Evaluacion Censal de Estudiantes, 2016).
Se esperaba que para el 2019, afio previo a la pandemia, se mejoraran los resultados, por el
contrario, se obtuvo un 17.4 % en la fase previo al inicio; 44. 6 % en inicio; 25.4 % en proceso;
y solo un 12.6 % en satisfactorio. Aquellos resultados para ECE (2019) no se lograron mejorar
en la comprensién lectora, ya que el nivel satisfactorio disminuyé de un 13.7 % a un 12.6 %,
cuya variabilidad se incrementé en la fase de inicio con un 4.8 %. Por el afio 2022, se realiz6
una evaluacion diagnostica a nivel de Direccion Regional de Lambayeque y la UGEL para
obtener los resultados del progreso de los aprendizajes dados en la modalidad virtual. Para la
prueba de lectura del segundo grado de secundaria se seleccionaron textos diversos: infografias,
solicitudes, informativos con datos estadisticos, pero ninguno aludido a la narracion. Y en la
prueba de escritura, se oriento a la produccion de una carta formal con una sugerencia de mejora
y al menos dos razones que justifiquen dicho escrito, en referencia a la autoridad local de su
comunidad. En ambas dimensiones tan importantes para la alfabetizacion, no se considero al
texto narrativo, siendo un componente crucial para el desarrollo de la competencia literaria en
los estudiantes de 13 a 14 afios, correspondiente a los desempefios de aprendizaje sefialados en
el actual curriculo educativo.

Ante esta realidad latente en el sector educativo, fue conveniente delimitar el problema:
desde un plano global esté el reto de la alfabetizacion; en lo nacional, la deficiencia de los
instrumentos de evaluacion, no fueron descentralizados, ademas no se consideraron ciertos
criterios como la edad y el contexto del educando; y en lo local, en la institucion educativa de
Lambayeque Sara Antonieta Bullon Lamadrid, en la revision de su programacion anual, no se
visualizaron experiencias educativas que estén orientadas a la mejora de la competencia
literaria, ya que suelen utilizar para la comprension de textos los libros de Antologia Literaria
0 recomendacion de obras clasicas, sin una mediacion de por medio. Por eso, ante los desafios
suscitados, surgio la siguiente pregunta: ;cémo mejorar la produccién de textos narrativos en
estudiantes de segundo grado de secundaria? En solucion, se cred el programa educativo
CrealL.it para mejorar la produccion de cuentos fantésticos. En apoyo, se abordaron los objetivos
especificos que fueron medir el nivel de produccion de textos narrativos y determinar la eficacia
de CrealLit. Esto se sustento en las teorias de la Didactica de la literatura, mediante el cuento
fantastico, el cual alberga elementos realistas, extrafios e imaginarios (Todorov, 1980). En las
subdimensiones estan la Linguistica del texto (estructura y elementos del cuento narrativo), la
Gramatica (sintaxis y morfologia) y la Pragmatica (el contexto comunicativo).

Con lo anterior, el estudio se hizo relevante a partir de su aplicacién que fue gestionada
en talleres mediante el soporte de Zoom y Classroom, a favor de las estudiantes, quienes
accedieron al material en cualquier momento constituyéndose de naturaleza flexible, una
caracteristica que incentivo el aprendizaje autbnomo. También, en la basqueda de antecedentes
y problematicas en diversas fuentes de informacidn se identificd un vacio en las propuestas que
se orientaron a la escritura de textos, principalmente en la eleccion de las lecturas, también en
la desintegracion de las estrategias para llegar al producto y la individualizacion en las
dindmicas, sin considerar los momentos de creatividad, imaginacion y didlogo. Esas causas,
implicaron que el programa CreaL it desarrolle estrategias desde un enfoque experiencial, ludico
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y digital, todas integradas a un fin que fue la socializacion del Libro cuentos fantasticos para
que al ser presentados y publicados por las redes sociales otras comunidades educativas valoren
la escritura de los adolescentes promoviendo el placer por leer y escribir cuentos fantasticos.
Tambien; el estudio present6 algunas limitaciones como el acceso a una infraestructura de
calidad (sefial de internet, materiales digitales, bibliotecas) y la didactica docente (flexibilidad,
creatividad y competencias digitales), debido a que muchas de las participantes no contaban
con acceso a internet o también la sefial por la localidad no era suficiente. Es por eso importante
considerar dichos criterios para que el programa sea replicable a nivel institucional.

Revision de literatura

La informacién citada en este apartado de antecedentes paso por una exhaustiva revision
bibliogréfica. Se priorizaron las publicaciones que oscilaron entre el 2018 hasta el 2022. La
investigacion se baso en fuentes primarias extraidas de repositorios de universidades nacionales
e internacionales y de diversas bases de datos (Proquest, Scopus, Scielo y Redalyc). La
distribucion de los antecedentes se ordeno acorde a las dimensiones del presente estudio: los
tres primeros orientados a la produccidn de textos narrativos, los tres siguientes a la variable de
insercion digital y los dos ultimos a los textos multimodales.

En Lima, Valles (2018) desarrollé una investigacion sobre el texto narrativo, especie de
cuento en correlacion a los procesos de escritura. La problematica se situé en la falta de
iniciativa para la produccion de textos literarios y la direccionalidad de las estrategias
innovadoras y el uso de materiales didacticos. Con esto, se propuso el objetivo principal: lograr
en los infantes una mejor capacidad de produccion de cuentos. El disefio del proyecto se orientd
a una investigacion cuantitativa, con intervencién de la plana docente para mejorar dichos
procesos. Para obtener los resultados y la problematica se utilizé un FODA, al igual que un
arbol de problemas. En los resultados se esperd mejorar las capacidades de produccion oral y
escrita de cuentos en los nifios. En correlacion con este estudio esta la problematica: mejorar
los procesos de escritura de textos literarios asi contribuyendo a la alfabetizacion. Sin embargo,
el estudio de Valles se orientdé a un campo curricular o en seguimiento a la programacion
institucional, pero no se da a conocer qué es lo que se conceptualiza como escritura y qué
estrategias motivadoras se va a escoger, sobre todo, aplicado en los nifios de cinco afios. Desde
esta necesidad, se infirid que es necesario tener un enfoque de ensefianza de la literatura como
también utilizar estrategias de manera integral, ladica y digital.

En Huancayo, Bendezu y Orellana (2019) disefiaron un programa de creaciones
fantésticas para estudiantes del Gltimo nivel de la secundaria del colegio 30168 “Sefior de los
Milagros”. La investigacion fue aplicada, de método experimental y de disefio
cuasiexperimental. La muestra se orientd a 55 estudiantes. En los resultados del pretest al grupo
control arrojo la data de 76.9 % lo que cumpli6 con las expectativas de la investigacién; sin
embargo, en el otro grupo experimental no cumpli6é porque obtuvo un 23.1 %. Posteriormente,
con el postest el 50 % obtuvieron altos resultados en la construccion de cuentos fantasticos;
mientras que el grupo que tuvo bajo porcentaje, con la aplicacion del programa se llegé a un 50
%. Es asi que los estudiantes tuvieron como resultados la mejora en las categorias gramaticales,
las propiedades del texto, el uso de conectores cronoldgicos o temporales y el uso de estrategias
motivacionales y de composicién propuesto por Gianni Rodari. El estudio de Bendezu y
Orellana se relaciona con la presente tesis en la eleccion del tipo de subgénero narrativo. Sin
embargo, la diferencia es en la metodologia y las bases epistémicas en las que se sustenté el
programa, ya que CrealL.it se orienta a la teoria sociocognitiva, pragmalinguistica, sociocultural
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y la inclusion del campo digital. Asimismo, en las estrategias consideradas de Gianni Rodari
incitan a la animacion literaria como parte de la creacion de textos narrativos, sin embargo, no
hay una secuencialidad de acceso, apropiacién y socializacion del producto, en otras palabras,
no hay una conexion procedimental del proceso de produccion.

En Colombia, a través de la revista cientifica Dominio de las ciencias se publico la
investigacion tedrica y reflexiva de Ramirez (2020) cuya mencion es destacar la narratologia
como mediacion didactica en la educacion superior. El objetivo fue una revision sistematica de
la literatura (RSL) basado en las anteriores y posteriores publicaciones sobre la didactica de la
literatura y el impacto de esta en la educacion. La conclusion del analisis epistémico da a
conocer el valor que tiene el docente en utilizar los textos literarios con fines criticos.
Asimismo, rescatd que la literatura se debe usar para propiciar espacios de divulgacion, donde
se construyan nuevos conocimientos, mejoren la interpretacién, argumentacién y produccion
textual. En perspectiva, los conceptos relacionados a la narratologia fueron considerados en la
fundamentacién tedrica del programa educativo, desde la utilizacién de lecturas originales en
relacion a los autores Julio Cortazar, Jorge Luis Borges y Horacio Quiroga. De esta manera se
buscd que el estudiante recree situaciones significativas fantasticas a partir de la experiencia
con la produccion literaria de dichos autores. También en la divulgacion se oriento a los
procesos de investigacion en la planificacién del cuento fantastico. Aunque la investigacion de
Ramirez solo es una reflexion de bases tedricas, y no ingresa a la aplicacion de la teoria.

En Colombia, especificamente en Chia, se realizd una investigacion por parte de
Gonzélez y Villareal (2018) quienes elaboraron un proyecto relacionado con la lectura y la
escritura, a traves de la implementacion de herramientas digitales en estudiantes de 12 a 15
afios. La problematica surgio en el afio 2014 y 2015 donde los estudiantes en la prueba SABER
obtuvieron bajos porcentajes de efectividad en las competencias del area de Comunicacion. En
respuesta, se disefid un nuevo programa que incluy6 la tecnologia en la comprensién y
produccion de textos. Segun los resultados, los adolescentes mostraron un nivel medio (75 %)
en la elaboracion de textos guiados por la pauta estructural narrativa; los elementos de cohesion,
coherencia y adecuacion; y ortografia. Lo anterior fue referencia en las bases tedricas del
estudio conocido como enfoque de la ensefianza de la literatura mediante el uso de las
disciplinas del lenguaje: gramatica y ortografia, incluyendo las normas de textualidad de
Beaugrande y Dressler. Y en cuanto a los objetos de estudio: lectura y escritura, también
formaron parte de la problematica encontrada en el estudio con el pretest, donde las estudiantes
no leian cuentos ni tampoco sabian producir cuentos, a causa de que la programacion curricular
de la institucién no considerd temas literarios para las estudiantes de segundo de secundaria. A
pesar del alcance del estudio de Gonzélez y Villarreal es importante revelar que su estudio no
utilizoé dinamicas de participacion grupal, tampoco la tecnologia formo parte de la elaboracion
del producto, solo fueron herramientas sin fin educativo. Ello si se considerd en el programa
educativo CrealL.it con el uso de Picsart y Book Creator.

En Espafia, Aguirre (2019) realiz6 una investigacion referente a la escritura creativa y
la intervencion tecnoldgica. El objetivo fue reflexionar sobre las herramientas en linea con una
mirada de instrumento de apoyo o recurso facilitador, asi el estudio partié del conocimiento de
la metodologia de trabajo en la institucion educativa Odessa College de Estados Unidos. El
enfoque fue cualitativo y de tipo exploratorio a través de la recoleccion de datos de fuentes
primarias: encuesta a 68 docentes. Posteriormente, se analizaron las respuestas a partir de tres
criterios: conocimiento, uso y opinion de las herramientas en las clases en linea (el foro de
discusion, el diario de clase, el blog y la wiki). En la reflexion constante del estudio, se llego a
la conclusion de que los docentes si utilizan las herramientas en linea en la escritura, sin
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embargo, no se sienten seguros con la utilizacién de estas, por eso se debe capacitar al personal
educativo con el fin de mejorar la eficiencia en la ensefianza. En el contexto peruano, a partir
del diagnodstico del problema institucional, el colegio contaba con salones de computo, sin
embargo, los docentes de Comunicacion realizaban sus clases virtuales mediante fichas que se
enviaban por alguna red social ya sea WhatsApp o Facebook. Y en la presencialidad utilizaban
herramientas tecnoldgicas convencionales como pizarra y plumon, ademas de los libros
otorgados por el Estado. Con esta contextualizacion, el programa educativo CreaLit se
desarrollé de forma virtual teniendo como soporte Classroom que funcioné como un aula.

En Colombia, Romero, Rojas y Pedroza (2019) realizaron una propuesta educativa cuyo
objetivo fue potenciar la competencia comunicativa a partir del uso de imagenes acompafiadas
de soporte digital. Desde el contexto educativo, los estudiantes de cuarto grado de la Institucién
Educativa Estrella del Sur fueron la poblacion, quienes arrojaron algunos datos previos como
la deficiencia en el uso de las TIC y el desconocimiento de los procesos de lectura y, en
consiguiente, ineficiente escritura. La metodologia que se propuso inici6 con el recurso de la
imagen para acceder a la informacion y explorar el conocimiento; luego, se generaron
actividades que dieron forma al pensamiento a través de graficos; posteriormente, se alcanzo la
produccion y se concluyd con los ejercicios practicos sobre andlisis pictorico, fotografico y
cinematografico. En suma, los talleres del programa comenzaron con la formulacion de
hipdtesis mediante el andlisis de portadas; posteriormente, en la preproduccion de cuentos se
generd una escritura experimental guiada por la ilustracién adaptada del cuento fantastico
Rosamunda de Carmen Laforet. Al igual el producto se orientd a un libro digital de cuentos
fantasticos el cual abarcé portadas digitales, en 3D y videos de promocion al libro incluyendo
lo audiovisual.

En Korea, Kang (2022) tuvo como objetivo investigar a profundidad sobre dos tematicas
importantes, una de ellas es la competencia comunicativa, y la otra, los textos multimodales, en
estudiantes adolescentes de lengua inglesa. Ellos produjeron textos narrativos y
argumentativos, ademas pasaron por entrevistas, grabaciones de video con notas de campos y
ciertas herramientas. En cuanto a los resultados sobre la redaccion de dichos textos, se conocid
que se guiaron por la conciencia del publico a quien se dirige el escrito, también el conocimiento
sobre el género. Asimismo, concluy6 que es importante que la pedagogia incluya practicas de
composicion multimodal, un reto sugerente para posteriores estudios. En la presente tesis hubo
un diagnostico previo que formd parte del instrumento aplicado a las estudiantes de segundo
grado de secundaria donde se identificé que la mayoria de las estudiantes no conocian la
estructura, los elementos y las técnicas necesarias para producir un cuento, sin considerar la
especie. Ello repercutio en el analisis de los datos, ya que todas alcanzaron un nivel de inicio y
proceso. Con respecto a lo anterior, tiene similitud con el estudio de Kang, desde el horizonte
de que todo estudiante que comience a producir un nuevo texto debe conocer el género, su
modalidad y sus caracteristicas. Pero también se distancia en la poblacion y los propositos, ya
que CrealL.it se orientd a un publico adolescente de lengua espafiola y los textos seleccionados
con implementacidn tecnologica fueron fantasticos.

En Finlandia, Nissi y Lehtinen (2022) realizaron una investigacion que buscd examinar
la escritura colaborativa en consultorias y capacitacion a partir de la organizacién donde se
promuevan actividades de discusidn colectiva utilizando las tecnologias para la escritura digital.
Los resultados mostraron que la escritura se gestiona mediante el acceso, la publicidad y la
practica organizacional. Asimismo, el articulo concluye con la importancia de incluir las
tecnologias en los procesos de escritura, pero esto no debe estar aislado de la interaccion social
contextualizado. Dicho antecedente se relaciona con el programa educativo CreaL.it debido a
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que los talleres se orientaron al acceso de la informacion narrativa, ademas las estudiantes
estuvieron en constante lectura individual y colectiva con textos de género narrativa, especie
fantastica, generando la familiarizacion y adquisicion del codigo literario. La diferencia fue en
la parte aplicativa, ya que la poblacion del estudio de Nissi y Lehtinen fue en una modalidad
presencial mediante el uso de lecturas digitales, en cambio, CreaL.it fue totalmente virtual,
donde se utilizaron medios digitales como celulares, en algunos casos, o computadoras, en
otros. Ello se oriento para el soporte de ensefianza mediante Zoom, como también el uso de las
herramientas digitales incluidas en el proceso de produccidn del cuento fantastico.

Ademas de los antecedentes, ya registrados, fue conveniente detallar las bases tedricas
en las que se sustentd la presente tesis. Se destacd una brecha investigativa referente a la
didactica de la literatura fantastica y de género narrativo desde los afios 60 hasta el 2020,
después de ello los estudios solo se orientan a temas de analisis de peliculas, obras teatrales,
entre otras, ocasionando un vacio en la didéctica de la literatura. Por tanto, las bases tedricas
que se leeran, a continuacion, siguen una vigencia dentro del marco educativo, de la carrera 'y
de la disciplina de la literatura.

El texto como unidad comunicativa

La Real Academia Espafiola (2021) en sus definiciones tiene como resultados seis
entradas para la palabra texto: la primera se orienta al enunciado o conjunto de estos orientados
a lo oral o escrito; la segunda, se refiere a una cita ya sea textual o directa de algin fragmento
de obra oral o escrita; en la tercera, cambia su conceptualizacidn y se aleja del campo semantico
para orientar a la sentencia de la Biblia; en la cuarta entrada, se distancia de las dos primeras,
ya que tiene como relevancia al soporte del texto que puede ser manuscrito o impreso; en la
quinta, se define como libro de texto y en la sexta se orienta a los paratextos como el tipo de
letra y tamafio. Si se analiza desde una perspectiva conceptual, la palabra texto al igual que sus
semas han ido variando de forma diacrénica, pues anteriormente se tenia como prioridad al
texto oral, ahora a lo escrito, pero no solo ello, sino que, desde la semidtica, el analisis del
discurso, entre otros enfoques y disciplinas estudian al texto a partir de diversas perspectivas:
sociales, culturales, artisticas, axioldgicas, politicas, etc.

Quezada (1991), en su libro Semidtica generativa, define al texto como algo acabable
que transciende en lo social y cultural; ademas, resalta el valor del discurso, en otras palabras,
se intenta dar a entender que todo texto esta formado por sintagmas que en su conjunto y proceso
realizable van configurando diversos discursos, los cuales tendran interpretacion en un lector
critico o en una determinada sociedad. Incluso, Benveniste, por los afios 60, ya comenzé a
indicar que texto no es igual a discurso; el primero es un producto, mientras que el otro es un
proceso. Loureda (2003) orienta al texto a un campo mMas comunicativo, pragmatico y
estructural. Ademas, indica que hay generos y delimitaciones idiomaticas, propias del sistema
o el codigo linguistico. Las frases, sintagmas, oracionales se delimitan por la sintaxis, la
gramatica, la ortografia que orientan a una correcta escritura; mientras que la semantica y la
pragmatica se orientan a otras propiedades como la adecuacion, la intertextualidad, la
pertinencia que segun Beaugrande y Dressler (1997) los concibe como propiedades textuales.
Y para la fundamentacion del programa de tesis se seleccionaron las propiedades de caracter
textual como la cohesion (interconexion entre las secuencias de la oracion con la superficie
textual) y coherencia (conexiones conceptuales a nivel local y global), ademas de las de caracter
sociolingtistico: la situacionalidad e intertextualidad (conocimiento previo que tiene el lector
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de otros textos), incluyendo uno computacional que es la informatividad (informacion relevante
que un lector encuentra en un texto).

En cuanto a las tipologias textuales se considerd a Loureda (2003) quien, en su libro Los
tipos de texto, en el tercer capitulo afirmé que “los textos son hechos individuales, pero no
absolutamente singulares” (p. 30). Aquello se aclara en unas lineas después aludiendo a que
todo texto tiene caracteristicas universales, reconocibles y que eso no lo hace singular, sin
embargo, tiene elementos particulares que lo distingue de otro texto, a lo que se denominan
tipos. Desde ahi se hace una pausa y division complementaria de género y tipologia. En las
caracteristicas universales se rescata la funcionalidad, cuyo propdésito es dar sentido a las
palabras, son de proyeccion y estan en los actos del habla. Por ende, al ser de caracter universal
el género significa un pacto o un acuerdo intrinseco entre los locutores (creador y lector).
Cuando se lee un cuento, se entiende que es un texto narrativo porque hay ciertos valores que
determinan su estructura como el uso de personajes, narradores, conflictos, escenarios, por ello
se entiende gque un cuento es narrativo y no lirico. Loureda rescata once géneros: conversacion,
aparte, charla, chat, coloquio, debate, discusion, entrevista, murmuracion, regateo y tertulia. Y
en el campo de la didactica, se rescata la clasificacion de Werlich mediante los textos narrativos,
los descriptivos, los expositivos, los argumentativos y los instructivos.

El cuento fantastico para la creacion literaria

La aparicion del cuento inicia en las primeras décadas del siglo XIX'y culmina en 1925.
Los maximos representantes fueron Nathaniel Hawthorne y el escritor del terror Edgar Allan
Poe. Posteriormente, este tipo de subgénero se fue fraccionando, dando origen al cuento
moderno, contemporaneo, el microcuento y las minificciones (Zavala, 2017). A precision del
estudio, se siguio una tendencia de cuentos modernos el cual tiene un inicio anaférico (no se
precisa ni detalla, solo se da continuidad a la historia), el lenguaje es irénico en pocas ocasiones
sarcastico y tiende a generar humor en el lector; asi también se usa la intertextualidad.
Asimismo, algunas estudiantes se orientaron a tendencia de cuento posmoderno donde se rompe
con la linea temporal, secuencial y los elementos de la narracion. El espacio puede estar
fragmentado en varias escenas y secuencias, o que genera la interactividad entre la accion de
un personaje y la informacion que brinda. Incluso, este tipo de cuento tiende a relacionarse con
lo audiovisual, ya que se prestan para dar realidad a una nueva ficcion. Un claro ejemplo de
esta estructura es el escritor Jorge Luis Borges, quien hace una literatura dicotomica,
historiogréfica y metafisica (Zavala, 2017).

El cuento se define como narrativa breve con ficcionalidad diversa: realista, fantasiosa,
de suspenso o analitica (Propp, 1998). Propp menciona que los elementos del cuento se
visibilizan en la narrativa maravillosa, donde la fantasia se junta con la ficcion para dar
relevancia a la vida imaginativa de los agentes de accion y el conflicto. Wundt (citado por
Propp, 1998) indica que tiene siete géneros. Primero es el cuento-fabula mitolégico. Segundo,
cuento maravilloso puro. Tercero, cuento y fabulas bioldgicos. Cuarto, fabulas puras de
animales. Quinto, cuentos sobre el origen. Sexto, cuentos y fabulas humoristicas. Y séptimo,
fabulas morales. Sin duda es una clasificacion mas extensa y clasica de la narracién, sin
embargo, Propp menciona que algunos de ellos podrian fusionarse, ya que un cuento no siempre
estara sujeto a una categoria en especifico. Todorov (1980), en su libro Introduccién a la
Literatura Fantastica, cita a Frye con la teoria de los géneros narrativos. EI compone a dos clases
0 tipos de textos: el de orden tedrico y el de caracter descriptivo. En su modelo destaca a la
narracion como el criterio de los modos de ficcion, aquello que se subdivide en mito, cuento de
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hadas, mimético elevado, mimético bajo e ironia; luego indica que hay un segundo criterio que
es la verosimilitud: hacer creible la ficcion.

Entre las clasificaciones modernistas, se rescata el cuento fantastico para Soloviov,
citado por Todorov et al., como una posibilidad externa y probabilidad interna. Asimismo,
Montague precisa que lo fantastico es una puerta estrecha entre la posibilidad de revelar el ser
irreal y suscitar una explicacion natural. Reimann citada por Todorov et al., utiliza la palabra
héroe cuyo término alberga un ser real e ideal, alusivo a una ironia segun la clasificacion de
Frye, considerando la subsistencia de dos mundos: natural y fantastico. Asi también, Todorov
(1980) rescata tres conceptualizaciones: el misterio y lo inexplicable que forman parte de la
vida real, donde se prioriza lo visible y lo externo, alterando lo cotidiano. Los escritores que
tienen mayor relevancia en este tipo de cuento son Jorge Luis Borges, quien invento la literatura
fantastica (Miras, 2017) y Julio Cortazar. Dichos autores fueron referentes de lectura e
informatividad en el programa educativo CreaL.it.

Los estudios sobre el cuento fantastico comenzaron en el siglo XX, sobre todo, con la
produccion literaria y reflexion de ciertos literatos como Kafka, Borges, Allan Poe, entre otros.
Pero, como todo avance, necesitaba de su conceptualizacion, de darle forma al contenido, por
ello, ciertos narrat6logos y literatos comenzaron a definir el género fantéstico, entre ellos se
destaca Todorov, aunque también hubo otros. Hellens (citado por Sanchez, 2018) critica la
concepcidn de buscar conceptos a lo fantastico, mas bien propone que es una nueva sensibilidad
ante el mundo; una nueva interpretacion de la realidad, entendido desde la relatividad y las
visiones actuales del mundo (Roas, 2001). A pesar de esta nocién contundente, Callois (citado
por Sanchez, 2018) divide a lo fantastico como construccién ficcional pura cuya caracteristica
esta en la fusion de los espacios reales con los irreales desde una explicacion racional de la
trama. Y, en su complementariedad, Gonzalez (1984) lo caracterizé como aquello que afecta a
la historia (el saber contar) donde la identidad del personaje esta en constante transformacion,
donde el ambiente se podria situar en un evento maléfico o tragico.

Con el avance de la literatura y la forma en como escriben los cuentos y la prevalencia
de lo fantéstico en todo momento de la construccion ficcional es que ciertos tedricos rescatan
el valor de la mimesis o conocido como la imitacion de ciertos estilos, referentes o intertextos
para dar continuidad a la creacion poética o narrativa. Ricoeur (2004) clasifica a tres mundos
en la construccion del contexto narrativo: el mundo del autor, el mundo del texto y el mundo
del lector. En este parrafo se detallara el mundo del texto, en el cual hay ciertos elementos
narrativos adaptables a la evolucién del cuento, entre ellos el fantastico. Cuando se enuncia los
mundos del texto se alude a la teoria de los mundos posibles, y ahi se destaca la clasificacion
de Traill (citado por Lomefia, 2013) quien se basa en la teoria de Todorov para clasificar a los
estilos fantasticos: disyuntivo, ambiguo, fantasia, sobrenatural y paranormal. La clasificacion
de lo disyuntivo se orienta a que hay una brecha marcada entre el mundo real y el imaginario o
fantasioso; a diferencia del ambiguo, donde se sumergen, comparten realidades similares y es
algo confuso para el mundo del lector. EI que se destaca en dicha clasificacion es el de la
fantasia, donde el mundo imaginario sobrepasa los limites y al leer el mundo del texto, el lector
sobreentiende que dichas ficcionalidades no existen o no se asemejan a su propio mundo. En lo
sobrenatural, los personajes recaen en eventos sobrenaturales, mientras que lo paranormal es
distinto, ya que el efecto esta en justamente hacer que algo terrorifico se entienda como algo
natural. Es ahi donde sobresalen los cuentos de terror.
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A raiz de la teoria comprendida, el programa educativo CrealLit siguié una linea
especifica de cuentos, enmarcado en el moderno, sobre todo, por los elementos narrativos
comprendidos y las caracteristicas funcionales, narrativas y experimentales aplicadas al
desarrollo de los talleres. Zavala (2007) distingue al cuento moderno como aquel que tiene un
tiempo subjetivo, relativo y se relaciona con los eventos que realizan los personajes, no tanto
con el discurso externo de la narracidn, sino con la secuencialidad de la historia. En relacion
con ello, el espacio es antirrealista, se aplica la clasificacion de Traill, donde el mismo lector
identifica qué elementos de ese espacio no se adaptan a los esquemas mentales de su mundo.
Sin duda, los personajes, se construyen, modelan y caracterizan a partir de su objeto o deseo,
en otras palabras, desde el conflicto de la historia. Y el narrador se adapta a diversos niveles,
focalizaciones y perspectivas, ya sea un narrador omnisciente, como también uno protagonista.
Todo ello aterriza en un final que tiende a ser abierto, sin conclusiones, con prioridad al
suspenso y que el mismo lector termine de recrear la historia generando sus propias
interpretaciones.

Programa educativo CreaL.it: EI modelo sociolégico, pragmalinguiistico, didactico y digital

El modelo propuesto en el 2003 por el Grupo Didactext tiene como prioridad lo
didactico, ya que formulan la intervencion de los docentes mediante la secuencialidad de fases
de composicion de textos, a través de la aplicacion de estrategias cognitivas y metacognitivas.
En lo socioldgico considera a la teoria de Bajtin, quien formula que lo externo influye en la
estructural mental. Por ello, se estipula la importancia de los contextos de produccién que como
ya se han definido desempefian un papel universal, de reconocimiento, de recepcion y
percepcion de los textos. Aguello lo realiza el individuo mediante la secuencia de procesos y el
uso de estrategias de escritura que se adeclen a ese género textual, mediado por contextos
sociales. Es asi que en esos procesos individuales interviene la memoria, la motivacion
intrinseca y extrinseca, las emociones y el uso de estrategias instruidas o preaprendidas como
son las cognitivas y metacognitivas. En las estrategias de composicion de textos se resaltan en
la investigacion del 2003 solo cuatro: acceso al conocimiento, planificacion, produccion textual
y revision. Para la investigacion del 2015, afiaden dos mas: edicion del texto (leer para publicar)
y presentacion oral (leer para ensefiar). Este modelo sirvié de fuente para las fases de escritura
creativa, ludica y experiencial que CreaL.it propuso: acceso al conocimiento narrativo (vinculo
del texto narrativo con la mente del estudiante), planificacion (produccién esquematica,
procedimental y cognitiva basandose en los cuentos fantasticos), textualizacion (proceso ludico,
adaptativo y recursivo del cuento fantéstico), edicion ilustrativa (preproduccién del cuento
fantastico mediante la vinculacién de herramientas digitales), presentacion (ensamblaje del
texto narrativo a través de soportes virtuales) y socializacion (involucrar el contexto, la
situacionalidad y los lectores que forman parte de una comunidad, en este caso, educativa).

Como aporte a la teoria de Didactext estad el campo digital, cuya amplitud tiene una
prioridad dentro de la alfabetizacion. Es asi que Sancho (2011) la define como “cuerpo de
conocimientos que, ademas de utilizar el método cientifico, crea y/o transforma procesos
materiales” (p.10). Asimismo, Mecklenburguer (citado por Sancho, 2011) precisa que “las
clases son inventos tecnoldgicos disefiados para llevar a cabo una tarea educativa” (p. 12). Estas
dos citas consideran que toda tecnologia parte de un conjunto de conocimientos que no actla
bajo una falsedad o involuntariedad, mas bien se planifica, se prepara, se ejecuta y se replantea.
Y en el contexto de la globalizacion y de la educacion remota y virtual, se resalta el uso de
estrategias digitales o TIC que ayuden a la mejora de la calidad educativa, denominandose
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nuevos espacios de aprendizaje (Ferreiro, 2006). Ademas, Belloch (2012) la sintetiza en sus
fines: almacenar, recuperar y comunicar la informacion. Bloom en 1950 resalta seis habilidades
del pensamiento (inferior y superior): recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear;
en adaptacién a ello Churches (2009) menciona que la insercién tecnoldgica permite crear,
evaluar e innovar en los nuevos ambitos de aprendizaje a raiz del uso digital. En consiguiente,
se debe priorizar el desarrollo de la competencia digital, cuyas dimensiones son fluidez
tecnoldgica, el aprendizaje-conocimiento y la ciudadania digital (Jaurlaritza, 2012). A causa de
ello, el programa educativo priorizo el uso de herramientas digitales como Picsart inmerso en
la dimension de edicidn ilustrativa y BookCreator en la dimension de socializacion para la
elaboracion del libro de Cuentos fantasticos.

Swarts (2016) considera que las tecnologias digitales en el uso de la escritura tienen un
cimiento fisico, en otro sentido, todo proceso inicia en la planificacion, la cual debe ser
experimental, pero ello no impide que se utilicen otras tecnologias que tengan un papel de
intermediario. Asimismo, indica que en la parte laboral los usuarios tienen a utilizar la
tecnologia de diversas formas, ya sea para entretenerse, enviar algin correo, informarse y
redactar sobre algo o realizar proyectos de investigacion de forma colaborativa considerandose
como una escritura digital. Nissi y Lehtinen (2022) son consistentes al afirmar que las
tecnologias digitales influyen en la practica del escrito desde lo material y social. Uno de los
elementos es el acceso donde los participantes observan, interactan y monitorean el proceso
del escrito, pero ello se repotencia con la insercidon de la tecnologia que se adapte a dicha
produccion. Y una de las ventajas es que permite su transmision a partir de la publicacion en
revistas, libros o blogs donde la comunidad investigativa o el pablico en general pueden acceder
gratuitamente al material. Todo lo anterior, en la actualidad, se le conoce como cultura digital
(Chaverra, 2016). En ello se incluyen los textos multimodales que involucran el uso de texto,
imagen, audio, videos, entre otros elementos que convierte la escritura en un metalenguaje
permitiendo que el receptor comprenda de mejor forma el mensaje (Kress, 2010).

En un compendio de investigaciones referentes a la lectura y la escritura en contextos
de cultura digital resalta Sdnchez (2021) donde cita a la coautora Lluch quien reitera la figura
de los booktubers como mediadores de la literatura, al igual que cita a Tabernero que introduce
el término de booktrailer con un hipertexto audiovisual, donde el texto se fusiona con el audio,
la imagen en movimiento, los efectos visuales y sonoros, mas los actores que escenifican los
acontecimientos contados en la obra. Desde esta perspectiva, se denota que las tecnologias se
estan utilizando con fines educativos para impulsar la literatura a mayor escala, adaptativa a las
necesidades actuales. Asimismo, desde el interés de la investigacion, el programa CreaL.it
utiliza en el desarrollo de los talleres lecturas digitales, multimodales, al igual que la
presentacion de videos tutoriales, cortometrajes como Metamorfosis y La casa tomada con fines
demostrativos y ludicos para que las estudiantes después de leer el texto en formato digital se
orienten a una visualizacion mas dinamica e hiperrealista de la historia. EIlo motiva no solo a
la imaginacidn, sino también potencia la capacidad interpretativa. Finalmente, el producto del
programa es la construccién de un libro digital con elementos multimodales como la insercién
de portadas, redaccion de los cuentos, la reproduccion del audio y los accesos libres al material
para la respectiva socializacion.
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Enfoque sociocultural y narratoldgico para la produccidn de cuentos fantasticos

La teoria de Vygotsky (1978) fue constituida mediante ciertos horizontes: medir el
desarrollo o evolucion progresiva del conocimiento; el uso de la interaccion con otros como
estrategia de aprendizaje y socializacion; se basa en problemas del contexto o intereses
colectivos para entablar temaéticas de accion social; y el lenguaje es el intermediario entre los
niveles de progresion en el aprendizaje. Bakhtin (1981) menciona que el aprendizaje se orienta
a los discursos, estos se definen como procesos en accion, no acabados y que estan en constante
produccion de contenidos. Y es por eso que se da a conocer la relevancia del pensamiento
propio o critico, ya que lo que se lee, se escribe se basa en otros, pero la autenticidad y
originalidad parte de ese conocimiento significativo procesado por la memoria desde un aspecto
personal. Ademas, la naturaleza dialdgica radica que el pensamiento se construye entre el punto
medio del sujeto y los otros; por eso que, si los futuros estudios se orientan a mejorar la
alfabetizacion, desde la teoria sociocultural, se deben establecer practicas de interaccion social
donde se fortalezca la escritura generando que el texto se convierta en un proceso y producto
acabado con significacion.

Kalman et al., (2003) desarrollaron una investigacion orientada a la teoria sociocultural
que proviene de Vygotsky (1978), como es el acceso, la participacion y la apropiacion en
situaciones de escritura. Como parte del acceso, es rescatable la funcion de la escuela para
lograr esas metas de aprendizaje. Los autores indican que este espacio sociocultural y educativo
es un lugar privilegiado porque se accede de forma cognitiva y procedimental a los sistemas u
otros cddigos: leer y escribir. Por ende, la teoria sociocultural pone atencion al proceso de
aprendizaje en contextos de participacion social o colectiva, pues en ambientes de integracion
es que se mejoran los procesos. Por ello, las actividades de lectoescritura deben considerar
algunos aspectos como: las concepciones de las personas sobre leer y escribir; las motivaciones,
las emociones, los gustos e intereses personales y la disposicion para ser parte del circulo de
interaccion. Como tercer punto esta la apropiacion, donde las practicas de lectoescrituras se
vuelven gratificantes cuando el participante interactia con otros escritores, lectores y
especialistas, cuyo medio de conexion es la lengua oral, desde su funcionalidad y capacidad de
persuasion.

La narratologia es la ciencia encargada de la narrativa poética. Y como toda ciencia
tiene su propio objeto de estudio, en este caso, el relato. Estas cuestiones son resueltas desde el
plano técnico, semantico y sintactico de la triada: narracién, relato e historia (Pozuelo, 2003).
Para entender al discurso narrativo, es necesario explicar el concepto de ficcion y ficcionalidad.
El Diccionario de la lengua espafiola (2001) define a la ficcion como accién y efecto de fingir.
Desde el punto de vista de Gomez (2001), no debe ser concebida como no real sino como lo
real y por medio de ella se crean otras realidades. En el proceso de construccion narrativa,
Gbmez (2001) destaca el papel del narrador, aquel que ejerce una independencia dentro de la
trama, y es preciso en todo el transcurrir de la narracion, en coherencia con el relato. Segun
Garrido (1996), hay tipos de narrador: el omnisciente (narrador que forma parte del relato) y el
solapado (narrador que forma parte de la historia, desde un foco externo y oculto). Genette
(1989) divide al tiempo en tres partes: el orden (presente), la retrospeccion (pasado) y la
prospeccién (futuro). Y en la narracion es conveniente precisar el espacio, cuyo campo fisico o
ficticio es donde se desarrolla la linea narrativa de la historia (Garrido, 1996).

En apoyo a la narratologia, Bal et. al. (1990), en su libro Teoria de la Narrativa (una
introduccion a la narratologia), considera a los actores como actantes, aquellos que tienen una
accion en el transcurso de la historia, guiados por un dador y un destinatario que tiene un objeto
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o deseo para alcanzar ciertos propositos. Pero, también hace una distincion con los personajes,
algunos configurados desde la parte interna de la historia [lamados protagonistas que pueden
ser oponentes o ayudantes, como también otros que estan fuera de la trama, considerados como
accidentales o secundarios. Bal et. al, (1990) definen a los personajes como aquellos que tienen
vida en la narrativa, sienten, lloran, y tienen sentimientos y pensamientos, por eso critica a los
conceptos de que un personaje difiere de la persona, cuando es la persona recreada concebida
como personaje. En el siguiente elemento narrativo como es el tiempo, lo orienta desde la
cronologia y la temporalidad, es la sucesion de las acciones o los hechos. Otro elemento son los
lugares, aunque Bal et. al. (1990) solo considera al lugar fisico, aquello cercano a la realidad
del lector, y ello lo distingue del espacio, el cual forma parte del texto. En cuanto al uso de la
focalizacién por parte del narrador, menciona que puede ser desde una perspectiva interna o
participativa, como también externa o ajeno a la trama.

El proceso recursivo de la evaluacion en la escritura desde el nivel secundario

La produccion textual se define del curriculo como un proceso reflexivo que se adecua
y organiza a los diversos tipos de textos considerando los contextos de produccién y el proposito
comunicativo; ademas rescata a la fase de la revision como proceso recursivo de mejora
(Ministerio de Educacion, 2016). Asimismo, prioriza la interaccion entre el sujeto creador, el
lenguaje utilizado y el mundo que le rodea. Y en sus caracteristicas se indica que la escritura es
social, cognitiva y estética. En sugerencia, la textualizacion se convierte en un proceso que se
sustenta en el enfoque comunicativo-textual, cuyos estudios derivan desde los funcionalistas
quienes consideran a la lengua como uso en contexto, siendo un valor importante en la
interaccion y la comunicacion (Coseriu, Azaceta y Albéniz, 1981). También la expansividad de
interpretacion y configuracion del texto en contacto con otros, cuyos actos permiten la
intertextualidad y la generacién de ideas para una posterior escritura (Cassany, 1989). Ademas,
hay un acercamiento del autor con el lector ideal a través de la obra, aquel que tiene estilo,
tipologias, moldes estructurales e intencionalidades (Krashen, 1891; Van Dijk, 1983;
Beaugrande y Dressler, 1997).

Otro criterio importante en la evaluacion de la escritura es el denominado “gramatica
util” (Cassany y Lomas, citados por Gutiérrez, 2010, p. 11). Este se entiende como el material
de refuerzo o complementario que se le da al estudiante para que considere las propiedades y
normas textuales al momento de redactar y revisar el texto. Mejor dicho, contiene aspectos de
la gramatica, la sintaxis, la coherencia, cohesién y adecuacion. Y segun el actual curriculo
educativo aquello se orienta a la retroalimentacion. Por tanto, orientar la escritura solo a
momentos o fases eso no permite tener un panorama de la evolucion del estudiante en cuanto a
la adquisicién de un nuevo codigo como es el escrito. E incluso dar un tiempo de presentacion
es un error, si el docente no ha guiado el proceso de construccidn, de lo contrario, los textos
tendran baja calidad cientifica, creativa y linglistica.

Alvarez (2010) precisa que la evaluacion de la escritura se dirige a una actividad
académica. Todo estudiante por acuerdos convencionales sabe que va a ser evaluado, y cuando
hay un puntaje de por medio, pues el esfuerzo es mayor. Sin embargo, orientar la escritura, la
evaluacion a esos horizontes genera que los estudiantes no se apropien de la habilidad
comunicativa y menos de ser un escritor por pasién, como ya decia en sus escritos del Zorro de
arriba y el Zorro de abajo de José Maria Arguedas. En el sistema educativo, por mas que se
alinee al enfoque comunicativo textual, todavia se considera la propuesta base de Flower y
Hayes (1980, 1981) de las tres etapas: planifica, redacta, revisa. Y si evallan este proceso es ir
desde el inicio hasta el final, pero no cumplen una caracteristica de la escritura que lo considera
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Cassany en su libro Describir el escribir, la cual es la recursividad. En mejora de ello, Gutiérrez
citado por Gutiérrez (2010) detalla una nueva propuesta: planifica, primera redaccion, revision
por parte del educando, redacta de forma provisional, revisa el docente, luego se genera una
revision del estudiante y, finalmente, una redaccion definitiva. Y la evaluacion se orienta a dos
tipos: heteroevaluacién y autoevaluacion ocasionando el desarrollo de la metacognicion y la
interaccion entre docente y estudiante.

Materiales y métodos

CrealLit siguié la metodologia de enfoque cuantitativo. EIl tipo de investigaciéon fue
aplicada, cuasiexperimental (Campbell y Stanley, 1995) de preprueba y posprueba (Hernandez,
2014). A modo de precision, se presenta la grafica del disefio:

G:1 01 X 02
G2 03 — Os

G1: Grupo experimental del 2do grado C y F de nivel secundaria
G2: Grupo control del 2do grado D y F de nivel secundaria

O1: Aplicacion del pretest al 2do grado C y F de nivel secundaria
02: Aplicacion del postest al 2do grado C y F de nivel secundaria
0O3: Aplicacion del pretest al 2do grado D y F de nivel secundaria
O4: Aplicacion del postest al 2do grado D y F de nivel secundaria
X: Estimulo al grupo experimental (Programa educativo CreaL.it)

Toda investigacion debe ser transparente, asi como estar sujeta a critica y réplica, y este
ejercicio solamente es posible si el investigador delimita con claridad la poblacion estudiada y
hace explicito el proceso de seleccion de su muestra (Hernandez, 2014). La poblacion del
estudio fueron las estudiantes del segundo grado de secundaria, matriculadas en el 2022 en la
institucion educativa Sara Antonieta Bullén Lamadrid. La muestra estuvo constituida por los
grados de segundo C, D y F, por cada aula un total de 34 estudiantes, en total, 102 estudiantes.
Mientras que el muestreo fue no probabilistico/intencionado o razonado (Sanchez, 2019) y se
selecciond bajo el criterio de accesibilidad: red de internet, dispositivo digital y voluntariedad.
Por lo cual se obtuvo entre el grado de segundo C y F un total de 44 estudiantes (grupo control
y experimental en el pretest) y 18 estudiantes (grupo control y experimental en el postest).

El instrumento para la recoleccién de datos fue el cuestionario escrito el cual tuvo una
duracién de 90 minutos, cuya técnica fue la encuesta. La aplicacion fue en los dias 05, 12 y 13
de mayo de 2022. Este documento confidencial pasé por validacion de jueces, un total de 7
magisteres del campo de la educacion a nivel escolar y universitario. Entre sus estudios se
resaltaron maestrias en Docencia y Gestion Educativa, Psicologia Educativa, Docencia y
Gestion universitaria con diplomados en Razonamiento verbal, Literatura con mencién en
Estudios Culturales, mencion en Psicopedagogia y en Dificultades de Aprendizaje; diplomados
en Animacién lectora, Coaching educativo y certificacion como Educadora Google-Nivel 1;
Doctorado en Investigacion e Innovacion Educativa. Todos enumeraron el instrumento con una
calificacion de 4 (nivel muy alto) lo cual se rectificé con la VV de Ayken donde se obtuvo un 99
% de validez tanto en los criterios de coherencia, cohesion y relevancia, en términos de
resultados a escala fue aprobado para la prueba piloto. Posteriormente, estuvo la prueba de
confiabilidad, en el que se utilizd el Azz de Cronbach donde se obtuvo un porcentaje de
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confiabilidad de 0.7 % con denotacion alta. Las dimensiones del instrumento fueron seis: acceso
al conocimiento narrativo, planificacion, textualizacion, edicion ilustrativa, presentacion y
socializacion; los indicadores fueron 15 y el total de items fue 27, ello se especifico en la Tabla
de Operacionalizacion de Variables, en correspondencia con la Matriz de Consistencia.



Tabla 1

Matriz de operacionalizacion
Variable

VD:
produccién de
textos
narrativos

Segun la
Universidad
Nacional de
Educacién
Enrique
Guzman y
Valle (citado
por  Chinga,
2012) “el texto
narrativo

hace descubrir
un mundo
construido en
una  sucesion
de acciones
que se
transforman en
una cadena
progresiva, por
lo que existe
secuencialidad
y causalidad en
el modo de
organizar la
informacion;
relata  hechos
vividos por un
personaje real
0 imaginario
en un

cierto periodo
de tiempo, ya
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Dimensione Indicadores Opcion de respuesta
s a b
Acceso  al Formula  hipétesis o [1: Observa el titulo y la Basandote en Inicio (menciona Proceso (menciona al menos dos Logrado
conocimient predicciones a partir del ilustracion 'y realiza la ilustracion y | al menos una hipotesis) (menciona al
o narrativo paratexto. anticipaciones sobre la eltitulo, 4 sobre hipotesis) menos  tres
posible  historia  del qué tratara el hipotesis)
cuento. cuento?
Comprende la  trama 12: Identifica el género ¢ A qué género Inicio Proceso (menciona solo el género Logrado
narrativa de un cuento. literario y la modalidad literario y | (menciona solo | literario y la modalidad discursiva del (explica la
discursiva del texto leido. modalidad el género | texto leido) eleccion  del
discursiva literario del texto género literario
pertenece? leido) y la modalidad
discursiva)
13: Reproduce $Qué Inicio (considera Proceso Logrado
informacién explicita del acontecimiento sucesos del (considera  sucesos del cuento (considera
cuento leido. s importantes cuento narrativo narrativo con algunas precisiones en sucesos  del
ocurren en el de forma las acciones de los personajes) cuento

cuento? generalizada) c narrativo con
precision
AB estructural de
las acciones
de los
personajes en
elinicio, nudoy
desenlace).
D
14: Identifica los | ;Quiénes son |Inicio Proceso Logrado
elementos de la narracion los personajes | (identifica solo el (identifica el tipo de narrador, el (identifica el
del cuento leido. principales y | tipode narradory personaje y el tiempo de narracién) tipo de
secundarios el personaje) narrador, el
del cuento? personaje, el
¢ Quién narra tiempo de
la historia? narracion y el
(En qué espacio donde
tiempo se ocurren los
narra? hechos)
¢;Donde

transcurren los




sea en algunos
instantes o bien
en un periodo
determinado;
por lo tanto, la
estructura de la
narracién
obedece a una
secuencia
temporal, es
decir,

sigue el paso
del  tiempo.”

(p.33).
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hechos de la

historia?
I5:  Esquematiza el Mediante un Inicio Proceso Logrado
recorrido de la historia del organizador (esquematiza (esquematiza del cuento con datos (esquematiza

cuento leido.

visual realiza el
recorrido lineal

brevemente el
recorrido  con

particulares del cuento)

el recorrido del
cuento acorde

0 circular del datos generales su estructura
cuento. del cuento) narrativa  de
inicio, nudo y
desenlace)
Define las instancias 16: Escribe las ;Qué Inicio Proceso Logrado
narrativas  del cuento: concepciones sobre entiendes por (tiende a (tiene en claro la diferencia entre autor (tene  ideas
autor, escritor y narrador. autor, escritor y narrador. autor, escritory | confundir al | yescritor) diferenciadora
narrador? autor por s del autor del
narrador) escritor y del
narrador)
Describe ilustraciones I7: Describe la ilustracion Observa la Inicio (describe Proceso (describe dos a tres rasgos Logrado
mediante el uso de la | considerando los imagen y |un rasgo prosopograficos) (describe cinco
prosopografia. aspectos objetivos dados | describe  sus prosopografico) rasgos a mas
en la imagen. rasgos rasgos
faciales. prosopografico
s)
Planificacio Piensa en una | Inicio (escribe el Proceso (escribe el tema delimitado) Logrado
n Obtiene materiales 18: Investiga sobre el tema posible historia | tema desde (escribe el
textuales de preproduccion a abordar en el cuento. a escribir 'y aspectos tema
del cuento fantastico responde: generales) delimitado  y
aporta las
¢En qué ideas sobre la
tematica  se posible historia
abordard  tu a desarrollar)
cuento
fantastico?
19: Recoge informacion ¢ Tu historia se Inicio Proceso (especifica el tipo de Logrado
sobre la época de | creard en una | (especifica el | contexto) (especifica 'y
desarrollo de la historia. época antigua, contexto en detalla el
moderna o | términos contexto  de
contemporane generales) desarrollo de la
a? Especifica y historia)
detalla.
110: Averigua sobre los ¢,Como se Inicio (describe Proceso (describe caracteristicas Logrado
registros sociales que | visten, hablan caracteristicas particulares de las personas de la (describe
utilizan los personajes 0 actlian las superficiales de época) caracteristicas
personas de la sociales
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acordes a la época de la época las personas de propias de la
historia. escogida para la época) época, Ccomo
tu historia? también
particulares a
la
personalidad,
modas,
lenguajes)
[11:  Define a sus | ;Quiénes Inicio Proceso Logrado
personajes, sus | seran tus (considera a un (considera dos personajes: ficcional y (considera
narradores y los espacios personajes personaje fantastico) mas de dos
de la historia. principales 'y protagonista) personajes
secundarios de principales 'y
tu cuento secundarios,
fantastico? tanto ficticios
como
fantasticos)
Seglin los Inicio Proceso Logrado
narradores que (escribe el tipo (escribe y detalla el tipo de narrador | (escribe y
conoces, ¢ cual de narrador seleccionado) explica el tipo
eliges  para seleccionado) de  narrador
narrar tu seleccionado)
cuento
fantastico y por
qué?
¢Hay un lugar | Inicio (detalla un Proceso (detalla el espacio fisico y Logrado
en particular | espacio fisico a social a considerar en las acciones del (detalla el
donde se considerar en las personaje) espacio fisico,
desarrollarén acciones del social y
los  hechos? personaje) psicolégico a
;Como  es? considerar en
Especifica. las acciones
del personaje)
Caracteriza a los 112: Detalla las acciones ¢ Qué acciones Inicio Proceso Logrado
personajes del cuento | de su personaje en la desarrollarén (considera solo (considera méas de dos acciones para (considera
fantastico a través de una | secuencia de la historia. tu  personaje una accién para un personaje acorde a la estructura mas de tres

guia de redaccion.

protagonista y
los

un  personaje
acorde a la

narrativa)

acciones para
un personaje

secundarios? estructura acorde a |la
narrativa) estructura
narrativa)
Crea un personaje 3D con 113: Idealiza al personaje | Ahora, Inicio Proceso Logrado

caracteristicas realistas y

del cuento fantastico.

describe a tu
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fantasticas mediante el uso personaje (describe (describe brevemente al personaje del (escribe
de las artes plasticas. principal el cual superficialmente cuento fantastico) caracteristicas
serd un ser | al personaje del particulares
fantastico. cuento del personaje
fantastico) del cuento
fantastico)
Planifica la historia del 114: Escribe el pretitulo de Piensa en un Inicio  (escribe Proceso (escribe un titulo coherente Logrado
cuento fantastico mediante | su cuento fantastico. posible titulo un titulo | y cohesionado a la historia) (escribe  un
una escaleta. para tu cuento coherente a la titulo
fantastico. historia) coherente  al
Escribelo. relato,
cohesionado a
la historia vy
adecuado a la
narracién)
115: Inserta en los topicos Piensa en la Inicio  (detalla Proceso (detalla superficialmente la Logrado
los elementos narrativos y parte inicial de superficialmente escaleta 'y los  subelementos (detalla a
sus  acciones  que tu cuento la escaleta estructurales considerados) profundidad la
acontecera en la | fantéstico vy planificada) escaleta y los
produccion del cuento escribe  como subelementos
fantastico. comenzard tu estructurales
historia. considerados).
Luego de
haber escrito el
inicio, detalla el
conflicto de tu
cuento.
Finalmente,
como
terminard  tu
cuento
fantastico.
Textualizaci Textualiza la  primera 116: Produce su cuento Escribe la Inicio (solo Proceso (escribe el inicio y el nudo Logrado
on Version del cuento | fantastico mediante la | primera escribe el inicio | del cuento fantastico) (escribe el
fantastico siguiendo la | estructuradelaescaletay | version  del del cuento inicio, nudo y
estructura y los elementos las acciones planificadas. cuento fantastico) desenlace del
narrativos. fantéstico cuento
siguiendo lo fantastico)
planificado del
item 15.
Revisa el borrador del [17: Cuenta con una ;Estan Inicio Proceso Logrado
cuento fantastico mediante | correcta tildacion de las | tildadas (tiene algunos errores de tildacion)
una autoevaluacion. correctamente
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palabras escritas en el las  palabras (tiene bastantes (no tiene
cuento fantastico. del cuento? errores de errores de
tildacion) tildacion)

[18: Utiliza signos de ¢ Utiliza Inicio Proceso Logrado
puntuacion de forma puntos, comas, (tiene problemas | (tiene algunos  problemas de (no tiene
adecuada a las puntoycomay | de puntuacion) puntuacion) problemas de
intencionalidades demas signos puntuacion)
comunicativas. de puntuacion

de manera

correcta al

redactar el

cuento

fantastico?
119: Usa conectores para ¢ Utiliza Inicio Proceso Logrado
hilar las ideas entre una conectores de (utiliza (utiliza conectores de adicidn y orden) (utiliza

oracién y otra.

adicion, orden,

conectores  de

conectores de

concatenacion adicion) adicién, orden
en el cuento y
fantastico? concatenacién
de ideas)
120: Presenta el cuento un SEl cuento Inicio Proceso Logrado
inicio, nudo y desenlace sigue una (escribe  solo (escribe solo ideas considerando la (escribe el
coherentes entre si. estructura ideas sin estructura narrativa) cuento
narrativa considerar  la fantastico
coherente? estructura considerando
narrativa) la estructura
narrativa)
121: Sigue la | ¢EI  cuento | Inicio Proceso Logrado
secuencialidad temporal sigue una (el cuento (el cuento fantastico sigue una (el cuento
de la historia. temporalidad fantastico  no secuencialidad poco variada en la | fantastico
légica a lo | sigue una narracion temporal y légica) sigue una
largo de la secuencialidad secuencialidad
estructura? temporal y logica variada en la
de la narracion) narracion
temporal y
l6gica)
122: Se corresponde la ¢ Hay Inicio Proceso Logrado
estructura del cuento con correspondenc (el cuento (el cuento fantastico es coherente a la (el cuento
la escaleta planificada. ia entre el | fantastico no es | tipologia y modalidad discursiva) fantastico es
cuento creado | coherente ni coherente vy
y lo adecuado a la adecuado a la

planificado?

tipologia y

tipologia y
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modalidad modalidad
discursiva) discursiva)
Produce el cuento 123: Escribe la version Ahora que ya Inicio Proceso Logrado
fantastico desde los | final corregida del cuento revisaste el
elementos  estructurales, | fantastico considerando | borrador de tu (la version | (la version entregada del cuento | (la version
narrativos y propiedades algunos errores previstos cuento entregada  del fantastico tiene una redaccién entregada del
textuales y ortogréficos. en la autoevaluacion. fantastico, si cuento fantastico narrativa cumpliendo con la estructura cuento
en caso hubo | tiene intencion y los elementos de un cuento | fantastico tiene
detalles  que de laestructura'y fantastico, asimismo tiene una una excelente
mejorar, a | elementos coherencia, cohesion y adecuacion, redaccion
continuacion, narrativos, pero pero hay fallas en la ortografia) desde la
haz la version no hay uso estructura
final de tu adecuado las narrativa, el
cuento propiedades uso de los
fantastico. textuales y elementos
ortogréaficos) narrativos, las
propiedades
textuales vy
ortograficas)
Edicion Utiliza una herramienta [24:  Determina las ¢ Qué Inicio Proceso Logrado
ilustrativa digital para la creacién de la herramientas  digitales herramientas (no escoge (escoge una herramienta digital (escoge una
portada  del cuento | que usara para ilustrar tu digitales ninguna conocida) herramienta
fantastico. cuento. utilizas  para herramienta digital que no
editar o crear | digital) conoce)
imagenes?
Ensambla la ilustracion y el 125: Determina la $Qué Inicio Proceso Logrado
cuento  utilizando  una herramienta digital que herramientas (elige una (elige mas de una herramienta digital (elige mas de
herramienta digital permita unir el cuento con digitales te herramienta una conocida y otra nueva) dos
la ilustracién. ayudarian  a digital conocida) herramientas
juntar la digitales  no
portada y el conocida)
cuento desde
una forma
digital?
Presentacio Publica la creacién en una 126: Considera importante ¢ Es importante Inicio Proceso Logrado
n plataforma digital @ modo | que otros comenten sus para ti recibir | (no le gusta (tiene dudas con recibir comentarios) (si le gusta
de generar la participacion creaciones literarias. comentarios a recibir recibir
de los comparieros en la tu  creacién comentarios) comentarios)
retroalimentacion del literaria?

contenido.
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Socializaci6 Socializa la  creacion 127: Selecciona las redes ;Qué  redes Inicio Proceso Logrado
n literaria por las redes | sociales que usara para sociales (no escoge (escoge solo una red social) (escoge al
sociales. publicar sus creaciones utilizarias para ninguna red menos  dos
literarias. socializar  tu social) redes sociales)
creacion

literaria?
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Variable

VI
CrealLit

Dimensiones

Didactica de la literatura

Indicadores
Linguistica del texto
Gramatica
Pragmatica

Propésito

Proporcionar el estudio de la estructura textual del cuento, de las reglas
gramaticales en la revision de la produccién del escrito y de la
consideracion de los actos de habla en diversos registros dentro de su
contexto de produccién, a fin de incrementar en los alumnos sus habilidades
linglisticas, estilisticas y comunicativas (Gonzalez y Caro, 2009).

Tipos de estrategias
Lidicas
Experienciales
Digitales

Modelo sociocognitivo,
pragmalingiistico y
didactico

Acceso al conocimiento
Planificacion
Redaccion

Revision

Edicién

Presentacion

Didactext (2015)

Modelo
Competencias

por

Competencia comunicativa

Competencia 9: escribe diversos tipos de textos

Competencia literaria

Didactext (2015)

Competencia digital

Competencia 28: Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las
TIC.

Enfoque comunicativo | Lee Disefio Curricular Nacional (2016)

textual 'y  enfoque | Escribe

narratoldgico Socializa Genette (1989), Garrido (1996) y Pozuelo (2003)
Enfoque sociocultural Acceso Vygotsky (1978)

Participacion
Apropiacion
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Para el desarrollo de la prueba piloto en la institucion educativa Sara Antonieta Bullon
Lamadrid, se tuvo que gestionar con la secretaria mediante una solicitud de autorizacion, cuyo
numero de tramite fue 1072, con fecha del 03 de mayo de 2022. En apoyo a ello, se hizo la
entrega a direccion del colegio la carta N.° 169-2022-USAT-EEDU firmado por la directora de
Escuela de Educacion Lydia Mercedes Morante Becerra, previamente gestionado por medio de
Gmail el 31 de abril de 2022. Con esta conformidad, se procedi6 a contactar al docente de
Comunicacién, turno tarde, de los grados segundo A, B, C y D; al hacer el contacto por medio
de WhatsApp se estipuld que el 05 de mayo del presente afio se llevase a cabo la aplicacion de
la prueba piloto en la seccion de segundo B, en la quinta y sexta hora.

Con respecto a la aplicacion del pretest se obtuvo el apoyo de los dos docentes del area
de Comunicacion, en segundo grado, identificados por sus nombres como Ricardo Ramos
Pacherres y Blanca Ventura Ancajima con mas de 25 afios de experiencia educativa y
nombrados. Ellos cedieron sus dos horas del dia 12 y 13 de mayo para la aplicacion del
instrumento a las aulas C y F (la mitad de este salon accedid a ingresar al programa previa
indicacion de los criterios de accesibilidad). EI muestreo seleccionado ingreso al programa
mediante una autorizacion para que los padres mediante nimero de DNI y firma diesen accesos
para que en la ejecucion del programa CreaL it se tomasen fotos, se grabaran los talleres, todo
ello con fines académicos. Accedieron 22 estudiantes de la seccion C y F quienes comenzaron
el primer taller el 21 de mayo de 2022, durante las horas de 9 a 11: 30 de la mafiana de los
sabados. Sin embargo, durante el tiempo, hubo algunas complicaciones, debido a que solo se
mantuvieron 09 estudiantes, por las razones de conectividad, disposicion de tiempo y
motivacion personal. A ese grupo se aplico el postest, el viernes 03 de setiembre de 2022 (grupo
experimental), mientras que a 09 estudiantes del grupo control fueron evaluadas el 10 de
septiembre.

Al obtener los datos, se generd para el grupo control y experimental un codigo acorde
al orden de entrega y grado. Posterior a ello, se inicio el procesamiento de la informacion
mediante la valoracion de cada item, cuyos rangos numéricos fueron de 2 (inicio), 3 (proceso)
y 4 (logrado). Conforme al analisis de la estadistica de investigaciones descriptivas se disefid
una plantilla en el software Excel para construir los resultados obtenidos del pretest y postest,
cuyas filas superiores estaban las dimensiones, los indicadores y los items correspondientes; y
a la columna izquierda el codigo del estudiante (orden y seccidn). Ademas, el andlisis de los
datos se apoyd de los resultados obtenidos de la sumatoria y los promedios por cada estudiante
y dimension, incluyendo un promedio total donde se obtuvo un diagndstico previo con el
pretest, debido a que el grupo control obtuvo un 15. 02 % en escala vigesimal cual nivel es
proceso; mientras que el grupo experimental logré un 13.3 % en escala vigesimal cuyo nivel es
Inicio. Para mejorar dicho resultado, se les aplico el programa educativo CreaL.it, el cual tuvo
una duracién de tres meses y una semana, desde el 21 de mayo al 27 de agosto.



Tabla 2
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31

TITULO: Programa CreaLit para la mejora de la produccion de textos narrativos en estudiantes de

nivel secundario de una institucién educativa peruana

Problema

(Cémo  mejorar la
produccion de textos
narrativos en estudiantes
del segundo grado de
secundaria de la
institucién educativa
Sara Antonieta Bullon
Lamadrid, Lambayeque,
2021-2022?

Objetivos

Objetivo general
Aplicar el programa
educativo CrealLit para
mejorar la produccion de
textos  narrativos en
estudiantes del segundo
grado de secundaria de la
institucion educativa
Sara Antonieta Bullon
Lamadrid, Lambayeque,
2021-2022.

Objetivos especificos

1. Medir el nivel actual
de produccion de
textos narrativos en
estudiantes del
segundo grado de
secundaria de la
institucion educativa

Sara Antonieta
Bullén Lamadrid,
Lambayeque, 2021-
2022.

2. Determinar la eficacia
del programa
educativo CreaL.it

Hipétesis

Si se aplica Crealit,
entonces es probable
mejorar la produccion de
textos  narrativos en
estudiantes del segundo
grado de secundaria de la
institucion educativa
Sara Antonieta Bullon
Lamadrid, Lambayeque,
2021-2022.

Variables-
dimensiones/categorias-
subcategorias
Variable 1:
Produccién  de
narrativos
Dimensiones:
e Acceso al
conocimiento
narrativo
e Planificacién
Textualizacion
e Edicion
ilustrativa
e Presentacién
e Socializacion

textos

Variable 2:
Programa educativo
CrealLit

Dimensiones:

e Didactica de la
literatura

e Modelo
sociocognitivo,
pragmalingtistico

orientado a mejorar la y didactico
produccion de textos e Modelo por
narrativos del Competencias
segundo grado de e Enfoque
secundaria de la comunicativo
institucién educativa textual y
Sara Antonieta narratoldgico
Bullon Lamadrid, e Enfoque
Lambayeque, 2021- sociocultural
2022.

Tipo de investigacion- Poblacion, muestra, muestreo Técnicas e instrumentos

disefio de recoleccién de datos
Enfoque Poblacion Técnica
Cuantitativo La poblacién son estudiantes de segundo grado de Encuesta
secundaria de la Institucién Educativa Sara Antonieta  Instrumento

Tipo de investigacion
Aplicada

Método
Cuasiexperimental

Disefio
Gi1 01 X 02
G2 03 — 04

Bullén Lamadrid, Lambayeque-2022.

Muestra

102 estudiantes de las seccionesC, Dy F.

Muestreo

No probabilistico/intencionado o razonado, mediante

criterios de accesibilidad con un total

de 62

estudiantes grupo control y experimental/pretest y

postest.

Cuestionario
escrito/pretest y postest
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Resultados y discusion

En este segmento se detall6 mediante la elaboracién de tablas los resultados obtenidos
en la prueba control y experimental, tanto en el pretest como el postest. Ello se oriento a la
demostracion y correspondencia con los objetivos especificos planteados en el estudio. Para
ello, se consideraron los antecedentes y las bases tedricas que respaldaron la investigacion y la
fundamentacién del programa educativo Creal.it.

R1. Nivel actual de produccion de textos narrativos en estudiantes del sequndo grado
de secundaria de la institucion educativa Sara Antonieta Bullon Lamadrid, Lambayeque, 2021-
2022.

Segun los datos procesados en Excel, a raiz de la aplicacion del cuestionario escrito, en
correlacion a las seis fases de produccion escrita: acceso al conocimiento narrativo,
planificacion, textualizacion, edicion ilustrativa, presentacion y socializacion; las estudiantes
se encontraron en niveles de Inicio y Proceso. Estos porcentajes reflejaron ciertas carencias, las
cuales se precisaron en el andlisis de los resultados visualizados a partir de las siguientes tablas
alusivas al pretest.

Tabla 3
Pretest grupo control sobre el nivel de produccién de textos narrativos.
Niveles Rango f %
Inicio 0 hasta 13 2 9
Proceso 14 hasta 17 20 91
Logrado 18 hasta 20 0 0

Total 22 100
Nota: Media aritmética: 15.-Mediana: 15.- Moda: 16.- Coeficiente de variabilidad: 8%. -
Puntaje minimo: 13.- Puntaje maximo: 17.

En la visualizacion de la Tabla 3, del 100 % de las 22 estudiantes aplicadas en el pretest
del grupo control, el mayor promedio obtenido fue en la dimension de Presentacion, cerca de
un 18 %, en lo que se infiri6 que las estudiantes tuvieron conocimientos sobre la importancia
de la socializacién de los escritos y del uso de ciertas redes sociales para la difusion. Pero, la
problematica se identifico en las dimensiones de acceso al conocimiento narrativo con un 14 %
y en la planificacion con un 12 %, en efecto derivd a las otras dimensiones como la
textualizacion y la edicion ilustrativa (fases de la produccion escrita). En el promedio general,
se obtuvo un 15 %, encontrandose la mayoria en un nivel de proceso entre los rangos de 14 a
17 y en la nota cualitativa A, acorde al curriculo educativo. En consiguiente, la didactica
docente no propone estrategias que se orienten a la produccion de cuentos fantasticos, esto se
debe a que las estudiantes si conocen sobre los cuentos, mas no sobre la diversidad de
modalidades discursivas, lo que implica que todo texto es producido con las mismas intenciones
comunicativas, en consecuencia, falla la planificacion. En la investigacion de Valles (2018) se
planteé el disefio de un programa que incluyesen estrategias innovadoras con el uso de
materiales didacticos para asi mejorar en los nifios la produccion de cuentos, a partir de la
oralidad y préacticas de interaccion social. Pero, a la luz de la reflexion tedrica, es consecuente
que se considere que todo texto podra tener géneros de reconocimiento universal, mas no
similitudes particulares (Loureda, 2003). Inclusive el cuento fantastico se distingue de otros
cuentos de terror, maravillosos, mitologicos, morales, entre otros, por el hecho de mezclar lo
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inexplicable, asombro con la realidad (Todorov, 1980). Con ello, se infiere que las deficiencias
en las fases previas a la produccion escrita y en la misma experiencia de la creacion literaria se
debe a que los docentes conciben al texto como un producto, ademés un formato evaluativo,
sin inspiracion ligada a ciertas estructuras superficiales, semejantes, pero no ensefian a cémo
darle forma al texto desde su fondo, contenido. Ello posiblemente se origina por no tener en
claro los enfoques de la escritura, en consiguiente, es primordial tener en cuenta a la animacion
y mediacion ligado al actual enfoque curricular que es el comunicativo textual, como un proceso
recursivo, socializable, creativo y motivador a otros para que asi la propuesta sea replicada con
resultados favorables.

Tabla 4
Pretest grupo experimental sobre el nivel de produccion de textos narrativos
Niveles Rango f %
Inicio 0 hasta 13 7 32
Proceso 14 hasta 17 15 68
Logrado 18 hasta 20 0 0

Total 22 100

Nota: Media aritmética: 13.-Mediana: 14.- Moda: 14.- Coeficiente de variabilidad: 21%. -
Puntaje minimo: 6.- Puntaje maximo: 16.

En los datos representados en la Tabla 4, se aplico el cuestionario a 22 estudiantes
quienes formaron parte del grupo experimental, seleccionadas para pertenecer al programa
educativo CreaL.it. EI mayor porcentaje se obtuvo en la dimensién de Presentacion con 17. 5
%, sin embargo, en la socializacion la mayoria obtuvo un 13 %. A raiz de ello, se infiere que
las estudiantes no tienden a utilizar las redes sociales con fines educativos, inclusive conciben
al texto como un producto que sirve para la evaluacién, mas no para ser difundido. Asimismo,
las estudiantes no tenian concepciones claras sobre el cuento fantastico, tanto de sus elementos,
estructuras y modalidades particulares, debido a que se alcanz6 un promedio de 13 %,
constituido como nivel de inicio. Y ello afecto a las siguientes fases como la planificacion con
un 11 % y la misma textualizacién desde un 12 %. Sin duda, los porcentajes demostraron que
hubo una problematica de mayor demanda de accion, siendo un criterio para la aplicacién del
programa educativo CrealL.it, con la finalidad de incrementar el 13 % del promedio general, a
un nivel logrado, lo cual se segmenta en una calificacion de 18 a 20, como lo indica el curriculo
educativo. El resultado en dicha tabla se orienta a una deficiencia en la ensefianza de la
literatura, aquello se debe a que en la programacidn curricular de dicha institucion se priorizaron
tematicas académicas, dejando de lado la ensefianza de textos narrativos, escritura de textos
literarios y la socializacion de los textos a la comunidad estudiantil, que aln es una practica
inexistente. Ademas, el material educativo se orientaba a los libros de Comprension de textos
enviados por el Estado, como las Antologias literarias asignados a cada grado. El estudio de
Kalman et al., (2003) tuvo transcendencia por incluir a la teoria sociocultural donde se enfoco
a tres criterios: acceso, participacion y apropiacion. En sus concepciones de ensefianza se
rescato el valor de la escuela como principal institucion mediadora de practicas letradas, donde
la participacion del estudiantado y los agentes educativos estén inmiscuidos en una
participacion social y colectiva. Y en correspondencia con Ramirez (2020) destacé el enfoque
narratologico que el docente debe utilizar en aula, dejando de lado el material escolar que
muchas veces no orientan a una adecuada ensefianza de dichos géneros literarios, no solo desde
una forma critica, sino también contextualizada donde los estudiantes utilicen textos semejantes
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a los que produciran. En definitiva, la didactica de la literatura debe considerar estrategias
ludicas, experienciales y digitales con criterios semejantes a los retos de la actualidad. Lo ladico
orientara a un hecho de animacién de la literatura, donde el estudiante pueda conectar con los
textos, los elementos y la configuracion misma del discurso. En lo experiencial a partir de las
practicas contextuales, donde se deje fluir la voz, la palabra, el escrito de forma creativa, sin
imposiciones, sin limites, dando libertad al pensamiento. Y lo digital, mediante el uso de
herramientas digitales que apoye al proceso de produccion literaria, ya que segun los datos
procesados a las estudiantes les gusta el uso de redes, sin embargo, atn no saben utilizarlo con
fines educativos.

R2. Eficacia del programa educativo CrealLit orientado a mejorar la produccion de
textos narrativos del segundo grado de secundaria de la institucion educativa Sara Antonieta
Bullon Lamadrid, Lambayeque, 2021-2022.

Tabla 5
Postest grupo control sobre el nivel de produccion de textos narrativos
Niveles Rango f %
Inicio 0 hasta 13 8 89
Proceso 14 hasta 17 1 11
Logrado 18 hasta 20 0 00

Total 9 100

Nota: Media aritmética: 13.-Mediana: 13.- Moda: 14.- Coeficiente de variabilidad: 7 %. -
Puntaje minimo: 12.- Puntaje méaximo: 14.

Segun la tabla 5, se seleccionaron entre las 22 estudiantes del pretest, a solo 09
estudiantes para que realicen el cuestionario. Entre los resultaron se reflejé una carencia, debido
a que en el pretest se tuvo un puntaje mayor de 17, mientras que en postest fue de 14,
disminuyendo tres digitos. Esto se debe a que hubo un decrecimiento en la fase de planificacion
con un 9 %, a causa de que las estudiantes olvidaron conocimientos sobre como escribir cuentos
fantasticos, ya que en la fase de acceso al conocimiento narrativo se obtuvo un 12 %,
perjudicando posteriormente a la textualizacion. La nota total fue de 13, lo que se interpreta que
las estudiantes seleccionadas estan en nivel de inicio. Dicho resultado demuestra la carencia del
desarrollo de la literatura y los cuentos fantasticos en las aulas de segundo de secundaria, ya
que la mayoria solo tiene la idea de que un cuento es parte de un género narrativo, reduciendo
la creacidn literaria a un producto sin vida. Por ello, es necesario que la didactica de la literatura
se enfatice en programas educativos que tengan una concepcion integradora de la lectura y la
escritura, al igual que el uso de la lengua en procesos contextualizados, donde los aprendices
comenten, interactlen, palpen los textos para que comiencen a adquirir el gusto por la literatura
(Bernal, 2018). Caro (2019) resalta la narrativa creativa, imaginaria de deseo, donde se
construye un didlogo democréatico en unién de la lectoescritura (p. 250-251). Por tanto, todo
proceso de adquisicidn de un cadigo literario, ademas del escrito, es necesario que inicie desde
la lectura mediante el acceso y la familiarizacion con los textos narrativos. Ademas, la
programacion curricular de las instituciones educativas debe planificarse desde la nocién del
modelo por competencias y desde la socioformacion donde se destaquen los enfoques
transversales, las actividades contextualizadas, formativas, en continuidad con los talentos,
saberes, habilidades y desempefios de los estudiantes. Esto es sumamente importante, debido a
que las experiencias de aprendizaje no estan respondiendo a las necesidades de la poblacion
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estudiantil, muchas veces son contenidos desalineados, sin criterios de evaluacion e inclusive
no benefician al desarrollo integral del educando, asi como se propone en los logros de
aprendizaje.

Tabla 6
Postest grupo experimental sobre el nivel de produccion de textos narrativos
Niveles Rango f %
Inicio 0 hasta 13 0 00
Proceso 14 hasta 17 0 00
Logrado 18 hasta 20 9 100

Total 9 100

Nota: Media aritmética: 19.-Mediana: 19.- Moda: 19.- Coeficiente de variabilidad: 3%. -
Puntaje minimo: 18.- Puntaje méximo: 20.

Segln la tabla 6, de las 09 estudiantes evaluadas y que formaron parte del grupo
experimental obtuvieron una media aritmética de 19 puntos, considerando al grupo como
homogéneo porque obtuvieron un coeficiente de variabilidad del 3 %. Ademas, se alcanzo el
mayor porcentaje en el nivel Logrado, favoreciendo la eficacia del programa educativo CreaL.it.
Las estudiantes lograron acceder al conocimiento narrativo, planificar, textualizar, crear la
ilustracién y utilizar herramientas digitales para la presentacion del cuento fantastico a traves
del libro digital a la comunidad estudiantil influyendo asi en la futura réplica del programa por
otros docentes. En correspondencia con la investigacion de Gonzéalez y Villareal (2018) hubo
un crecimiento en la comprension y produccion de textos cerca de un 75 %, guiados por
estructuras textuales, elementos de cohesion, coherencia y adecuacion, facilitando asi una
potenciacion en la revision de textos.

Al apreciar ambos resultados en el postest, se identifico la problematica central ligado
a la alfabetizacién y también las deficiencias en la metodologia del desarrollo de la didactica
de la literatura y la ensefianza de textos narrativos, de subgénero fantastico en el nivel
secundario. Ante ello, se destaco la profundizacion, relevancia y trascendencia del programa
educativo CreaL.it sustentado en el modelo cognitivo, pragmalingtistico, sociocultural (Grupo
Didactext, 2003a; 2015b) y digital (Churches, 2009). Los tedricos que ayudaron a la generacion,
creacion e implementacion de las estrategias por medio de talleres fueron Vygotsky, Bloom en
adaptacion por Churches, Todorov en lo fantéstico, Lomas en tipologias textuales desde lo
funcional y Bakhtin en los contextos de produccion; los literatos referentes fueron Cortazar,
Borges y Quiroga. Con esto se demostro que a pesar de que los autores son clasicos en el campo
de la literatura, fue necesario aterrizar los conceptos a las realidades actuales donde se
promuevan estrategias ludicas, experienciales y digitales, en favorecimiento a la creacion
literaria y la difusion de libros fantasticos cuyo producto genero la trascendencia del programa
de alfabetizacion CrealLit. A favor de la replicacion de futuras instituciones educativas
valorando los procesos cognitivos, procedimentales y motivacionales de las escritoras en
potencia de segundo grado de secundaria.
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Grafica l
Programa educativo Creal.it para mejorar el nivel de produccion de textos narrativos
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El programa se fundamenté en bases tedricos textuales (linguistica del texto, pragmatica
y gramatica), en los enfoques pedagdgicos (enfoque comunicativo textual), en las competencias
del curriculo educativo (competencia comunicativa, literaria y digital) y en el modelo de la
secuencialidad de la escritura (cognitivo, pragmalinguistico y sociocultural). Tuvo como
propdsito mejorar la produccion de textos narrativos, especificamente de cuentos fantasticos
mediante la aplicacion de talleres con estrategias ludicas, experienciales y digitales. Para ello,
se cred una propuesta educativa, considerando la situacion significativa por cada taller, la matriz
de la evaluacién (competencias, capacidades, desempefios y productos) acorde al estandar del
aprendizaje del sexto ciclo (segundo grado de secundaria) y dentro de cada taller, se destaco la
explicacion, el detalle y la forma de ejecucion de las estrategias planteadas.

Referente a la metodologia es destacable indicar que tuvo la particularidad de ser
replicable, ya sea desde un sentido pedagogico, ludico, didactico y digital. Desde luego, CreaL it
tuvo material de reforzamiento, explicacion de las estrategias y un soporte digital (Classroom
y Zoom) que almacend toda la secuencia del desarrollo de los talleres, los cuales permiten que
cualquier docente que quiera utilizarlo, para ensefar literatura de cuentos fantasticos en aula,
les sea util tanto en lo procedimental, actitudinal como cognitivo. Otro detalle, es comprender
que todo programa educativo debe ser adaptado a la realidad significativa del estudiante, por
ende, esta apto a modificaciones de las situaciones comunicativas que guia cada taller. Y, por
ualtimo, el programa no delimita al docente a utilizar su creatividad y sus propios conocimientos,
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mas bien buscd que cada taller esté en constante adaptabilidad segin las necesidades de las
estudiantes, en cuanto al avance y los factores de conectividad.

Asimismo, se planted que la evaluacion se pudo guiar desde lo formativo y sumativo.
En cuanto, al primer tipo de evaluacion se destaco que es progresivo, consistente y demostrable.
Por ende, en cada taller se generd participaciones individuales y colectivas referentes a la
competencia lee y escribe diversos tipos de textos en su lengua materna. Ademas, para verificar
la eficacia del programa, en cuanto a los aprendizajes de los estudiantes, se utiliz6 un
instrumento de validacion del desempefio, este fue la lista de cotejo que pudo ser utilizado
durante o después de haberse aplicado los talleres. Y con respecto al otro tipo de evaluacion, la
sumativa, se tuvo como prioridad al producto: el cuento ilustrado, que realiz6 cada estudiante,
con la intencidn de ser socializado a la comunidad educativa. En cuanto a la validez el programa
educativo CreaL.it tuvo un 96 % que se interpretdé como nivel muy alto, lo cual fue apto para
ser aplicado en cualquier institucion educativa, siempre y cuando se consideren los criterios de
la muestra: accesibilidad y la poblacion correspondiente a segundo grado de secundaria, debido
a gque toda la metodologia se extrajo de los estandares y desempefios adaptados de la educacion
béasica regular.

Conclusiones

El programa educativo CreaLit mejord la producciéon de cuentos fantasticos en 09
estudiantes de nivel secundario cuyas edades oscilaban entre 13 a 14 afios. Ellas desarrollaron
procesos comunicativos como la apropiacion del cédigo literario, el uso idiomatico del lenguaje
para crear cuentos y el conocimiento intrinseco y aprehendido de las reglas textuales como la
coherencia, cohesion y de la informatividad e intertextualidad. Debido a ello, en sus creaciones
abarcaron temaéticas de superpoderes, mundo de los suefios, la mutacion y la vivencia de
personajes irreales con los arquetipos comunes de la realidad. El estilo de narracion siguié una
estructura secuencial, empezando por el acceso al conocimiento narrativo, luego la
planificacion, la textualizacion, y se hace hincapié en esta etapa porque se concibié como un
proceso recursivo, donde se generaron varios borradores para la mejora continua, de correccion
idiomatica (gramatical y ortografica). Todo ello bajo una supervision, apoyo y guia del
investigador quien se convirtié en un mediador literario de los cuentos fantasticos.

En cuanto a los retos que se consideraron en la evaluacion del nivel de produccion de
cuentos fantasticos, se obtuvo como primera impresion la carencia de conocimiento de los
cuentos en su definicion, tipologias y estructuras. Ello tuvo una justificacion previa debido a
que las estudiantes indicaron que no habian escrito cuentos, tampoco conocian sobre los
fantasticos y era inexistente el habito lector. Y ello se mantuvo durante los meses de mayo hasta
setiembre, debido a que el grupo control, posterior a los meses de aplicacion del programa, en
vez de aumentar los niveles de comprension y creacion literaria, mas bien disminuyeron. En
cambio, las estudiantes que formaron parte del programa demostraron un alto desempefio en la
adquisicion de estrategias, técnicas, planificacion, teoria narrativa y manejo de herramientas
digitales que fueron Utiles para la socializacién del Libro de Cuentos Digitales.

La eficacia del programa se generd en la dimension de la socializacién, debido a que se
logro el reconocimiento institucional de la comunidad educativa como también visibilizar el
libro digital con la intencion de que otros docentes, colegios, padres de familia, estudiantes,
conozcan, lean y compartan la publicacion para asi obtener un impacto en las redes sociales.
Dicho esto, el programa hasta el 16 de septiembre de 2022 tuvo 232 interacciones en Facebook,
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mediante la pagina institucional y mas de 83 lecturas en la plataforma de Book Creator. En
efecto ocasiond una transcendencia colectiva en el hecho que las estudiantes, sobre todo
adolescentes, tienen la particularidad de crear cuentos y de acercarse a los libros, desde un
proceso guiado, procedimental, progresivo y digital. No hay un limite de conocimiento ni de
edad, siendo el principal interés la motivacion y la experticia metodoldgica del docente quien
recibe el nombre de mediador literario.

Recomendaciones

e El docente o la institucion educativa que guste implementar CreaLit para mejorar los
procesos de escritura debe entender que no debe formar parte de la programacion
curricular, debido a que el Estado trabaja por tiempos, y la lectura y escritura son
procesos continuos, progresivos y mejorables.

e El docente o mediador literario al momento de ejecutar los talleres estd predispuesto a
adaptar las situaciones significativas a la realidad del estudiante, sin embargo, la
secuencia de los talleres, los procesos y los materiales seleccionados deben
considerarse, ya que todo el programa tiene una concepcion de creacion de cuentos
fantasticos.

e El docente que ejecute el programa educativo debe considerar que durante el desarrollo
de los talleres habra preguntas, falta de conectividad, dificultades para aprender o
entender algunas plantillas, por ende, ahi prevalecera la didactica y metodologia del
docente y las habilidades blandas que haya fortalecido, ya sea en la comunicacion
asertiva, empatia, pensamiento creativo y solucionador de problemas de una manera
rapida, constante y motivacional.

e Las pildoras informativas consideradas en cada taller de acceso al conocimiento
narrativo deben ser presentadas posteriormente de la ejecucion de las dinamicas, a modo
de retroalimentacion, para que asi se mantenga la expectativa, la parte ludica y
experiencial, ya que el estudiante aprendera haciendo y luego conociendo.

e El programa educativo CrealL.it tiene la particularidad de utilizar herramientas digitales
como Classroom, Zoom, Picsart y Book Creator, pero ello no imposibilita que se utilicen
otras herramientas, solo se deben considerar las siguientes funcionalidades: soporte
didactico, creacion y edicién de portadas y recurso digital para la publicacion de libros
con uso gratuito.

e Laréplica del programa debe orientarse al producto que es la publicacion y difusién de
un Libro Digital de Cuentos Fantasticos a nivel institucional y de las redes sociales con
la finalidad de que otras personas externas al centro educativo conozcan de los progresos
de las estudiantes.

e Finalmente, el programa educativo CreaL.it se orienta a una difusion de un producto
literaria, sin embargo, posteriores investigadores podrian considerar clubs de lectura,
comunidades lectores o influencers literarios donde se permitan desarrollar otras
competencias orientadas al discurso de la oralidad y la expresion.
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ANexos

Anexo 01: procesamiento de los datos en Excel
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1f1EvOt5xa5pj7y4IGIEXOKgWwMWO7Nzr/edit?usp
=sharing&ouid=111232624539217435972& rtpof=true&sd=true

Anexo 02: instrumento de aplicacion, validez y confiabilidad
https://drive.google.com/drive/folders/1tbnOyk6jEbBITuAg70XuL51flgsbcFvm?usp=share li
nk

Anexo 03: enlace de la propuesta académica CrealL it
https://drive.google.com/file/d/1W9mj1bbhRydW10XK2Mbhx61ZHXDkk3Ah/view?usp=sha

rin

Anexo 04: Libro digital de cuentos fantasticos
https://read.bookcreator.com/21 ASXESKNG6gEEdL wtrixrK6L XWG2/UR5aWyObSA-1M2-

ZsrhmiQ

Anexo 05: Socializacion en la institucion educativa e impacto en la red social
https://drive.google.com/drive/folders/IO9NFMPLP-2Piw6PtUMxQCZOhTQQXEB0g8

Anexo 06: Classroom del programa educativo CrealL.it
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